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i Następca Battlefielda? 
| Sprawdź w naszym teście! 


W Central Parku straszy! 
| Sprawdzamy w akcji najnowszą 
część głośnej serii action-adventure. 
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| Assassin's Creed, Hour of Victory, Lost: Zagubieni, 
Legend: Hand of God i inne wiosenne hity! 
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J odsłona serii, która 


zapoczątkowała gatu- 
nek survival horror! 


Czy to rzeczywiście Call 
of Duty i Battlefield 

w jednym? Sprawdź 

w naszej recenzji! 
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Tytuł, którego 

fani kosmicznych 
strategii po prostu nie 
mogą przegapić. 


i 


Sins of a Solar Empire 


| , | i ; CZ 
SB 
6 | ( | | 4 J 
| 1] EJ „a = EJ za z — 
z i 06 
i i Vision .... 
Filmy grozy firmy s 
Odtwarzacze MP4 firmy Laberg -—-----**- 


531 
Plebiscyt na najlepszego e-sportowca 


F uel of War PBK GSL 39 


61 
63 


Gry Frontlines: 
Konkurs urodzinowy ++" 
ra — a do niej mysz -—-- 
a firmy Manta --------** 


Klawiatu 
Kierownic 


Wygraj 
odtwarzacz 

z rewolucyjnym 
dotykowym 
ekranem! 


A w nim na pewno*: 

— kolejny zeszyt Click Klasyka; 

— recenzje najświeższych gier — sprawdzimy takie tytuły, 
jak Turok (bo się cholernik spóźnił), Seven Kingdoms: Con- 
quest, Doom 4, Iron Man; 

— zaskakujące zapowiedzi. 


* na pewno, chyba że... to prima aprilis. 


pu =" 
4 | Wydarzenie! Will Wright 
zapowiada trzecią część 


najbardziej popularnej gry SB 
na świecie! k- 


Kwiecień plecień, 


bo przeplata... 


Dlatego noś kaptur 


na głowie! 


godnie z obietnicą z zeszłego numeru - jest dobrze, Stycz- 

niowo-lutowa posucha trochę nas wystraszyła, ale okazu- 

je się, że zupełnie niepotrzebnie - nowości zarówno do 
zapowiedzi, jak i do recenzji pojawiają się w naszej redakcji w spo- 
rej liczbie, znów zarywamy noce, by wszystko obejrzeć i przete- 
stować, adrenalina krąży w żyłach. Wracamy do gry - kolejny 
sezon czas uznać za otwarty! 


Widać to również w tym wydaniu. Siedzi ono okrakiem między 
majem (patrz: numer na okładce) a kwietniem (stąd parę umiar- 
kowanie śmiesznych żartów na prima aprilis), za to w środku ma... 
kilka całkiem niezłych tytułów. W zapowiedziach polecamy przede 
wszystkim The Sims 3, Alone in the Dark oroz This is Ve- 
gas. To będą hity! Najciekawsze recenzje to Assassin's Creed 
(mówią, że budzi kontrowersje, ale u nas ta produkcja podoba się 
wszystkim), spełniająca oczekiwania strzelanina Frontlines: 
Fuel of War oraz dwa FPS-y, które powinny się wstydzić swojego 
poziomu (Hour of Victory i Turning Point). Nowy Click zain- 
teresuje też fanów gatunku RPG - mamy aż trzy gry z tej działki. 
Aha = I mamy też urodziny. Osme. Z tej okazji mały konkurs i ży- 
czenia dla naszych czytelników: żeby ich ulubiony magazyn był 


z miesiąca na miesiąc i z roku na rok jeszcze lepszy. A że tak bę- 
dzie, obiecujemy! 
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Wykorzystaj optymalny format obrazu 4:3 (4:3 in Wide) 
Ustawiaj rozdzielczość monitora jednym przyciskiem (ez Zooming) 
Dobieraj ton i kolor wyświetlanych obrazów (Photo Effect) 
Dowolnie reguluj dźwięk (Sound) 
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ALESHA PRIME 


/ Ipha Prime to podjęta przez czeskie 
(A A-- Black Element próba stwo- de 
| rzenia gry, która nawiqzywałaby strzał alternatywny 
klimatem i rozgrywką do takich tytułów, sterowanie 


jak Doom 3(to widać szczególnie w opra- celownikiem 
wie graficznej) czy System Shock 2 (sposób 
prowadzenia fabuły). Próba — oczywiście 


2 przy zachowaniu skali — całkiem udana PODSTAWY STEROWANIA: 
= i chwalona przez graczy. Bohater trafia sterowanie bohaterem |. amiętasz Sqsiadów z piekła rodem? Przy Piekielnej rodzince będziesz | 
p do kolonii górniczej, w której zaczynają Po. się równie dobrze! To połączenie przygodówki ze zręcznoś- 
> dziać się różne dziwne rzeczy. Wygląda waż | ciówką, w którym bierzesz udział w niezwykłym telewizyjnym show. 
"= | nato, że systemy komputerowe stacji wy- eco Polega ono na tym, by kierując jedną postacią, zrobić jak najwięcej psiku- 

| kształciły sztuczną inteligencję i dążą do : sów drugiej. Łatwo się domyślić, że w takiej grze nie mogło zabraknąć 


tego, by usunąć ze swojego otoczenia wychylenie się | humoru - w Piekielnej rodzince jest go naprawdę sporo, a animacje wy- 
wszelkie formy organiczne. Czy tak jest wołują uśmiech na facjacie. Polecamy — na i po prima aprilis! 


> . A R Ą A latark 
w istocie? Jaka jesttajemnica Alpha Prime? > Sia 


_ To ty musisz ją odkryć... p spowolnienie czasu 
„ REST IĘST = i P 
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Pny miotów/aktywowanie 
ikonek 


kierowanie kursorem 


działa? Patrz na karton 
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; . j i Naę 3 Imperium Romanum 
<a « 1 -C/B3 ty 4 Lost Empire: Immortals 
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I OKAZJI PREMIERY HORRORU „PORA MROKU” MAMY DLA 
WAS 5 ZESTAWÓW NAGRÓD: 
* odtwarzacz MP3 Creative Zen Nano Plus I GB * koszulka 
* pakiet filmów ufundowanych przez Vision 


Pytanie konkursowe: 


„PORA MROKU” TO... 


k Ś a) film przyrodniczy 
b) horror 


c) romantyczna komedia 


APOLLO 


multimedia 


DUAL VIBRATION FEEDBACK 


Manetka zmiany biegów 
Hamulec ręczny 
Ergonomiczna konstrukcja 
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Zanim Jill spotkała pierwszego 
zombiaka w Raccoon City, a gęsta mgła 


04 hoć dziś gatunek survival horror 
kojarzy się niemal wyłącznie 
z cyklami Resident Evil i Silent 
Hill, to jednak nie od nich zaczęła się 
jego popularność. Pionierem stra- 
szenia z ekranu monitora był 
francuski projektant gier Fródć- 
rick Raynal, twórca dwóch prawdzi- 
wie kultowych staroszkolnych serii: 
Little Big Adventure i Alone in the Dark. 
Ta pierwsza wyróżniała się humorem 
i oryginalną grafiką, ta druga zaś po- 
kazała, że dobrze zrobiona interaktyw- 
na produkcja potrafi wywołać drżenie 
łyd nie gorzej niż najlepszy hollywoodz- 
ki horror. 
Niestety historia 
| potraktowała cykl 
niezbyt łaskawie. 
Po drugiej, trzeba 

przyznać, że cał- 
kiem niezłej 


Ciekawostki 
h swojego „wo < ; 
paz Choć Ed Carnby wygląda jak fran 
cuski aktor Olivier Martinez, mówi Lana 
Jamesa McCaffreya, znanego Z... ady 
Wie niezbyt znanego. To ten sa ; 
poza ję w Maxa Payne'a. Czy to zna” 


óry wcielił sii 
peejya w polskiej wersji usłyszymy Radka 


Pazurę? 


spowiła miasteczko Ciche Wzgórze... 


ZE ŻA 


części, jej kontynuacja była już tylko 
odcinaniem kuponów od dawnej świet- 
ności, a próba wznowienia tytułu 
w 2001 roku zupełnie się nie udała. 
| kiedy wydawało się, że Alone 
in the Dark to kolejna z wielkich 
serii, która nie przetrwa próby 
czasu, Atari postanowiło zmie- 
rzyć się z nią ponownie. Firma 
oddała ją do produkcji ekipie Eden 
Games, znanej dotąd z samochodówek 
(np. Test Drive Unlimited), a w fotelu 
głównego projektanta obsadziła 
drobną dziewczynę. Sympatyczną, 

to prawda, ale... 


..czy ona może coś wiedzieć 
o straszeniu? Okazuje się, że jak 
najbardziej, a prezentacja gry, 
którą Eden Games zorganizo- 

wało tuż przy Central Parku, 

nomen omen centralnym punk- 

cie fabuły Alone in the Dark, 
dowiodła, że ta powstająca-od- 
-dawna-ale-jakoś-tak-niemrawo 
gra ma szansę stać się praw- 
dziwym hitem. 


Bohaterem nowego Alonein 
the Dark jest Edward Carnby, 


Ed w ciemnościach. 


W nowym wcieleniu Ed Carnby przypomina Oliviera Martineza, francuskiego 8 4 
aktora, ulubieńca kobiet. Czy to ze względu na płeć producentki? 


Sara to jedna 
z kluczowych dla 
fabuły postaci. 


ten sam prywatny detektyw, który 
w pierwszej grze próbował rozwiązać 
zagadkę starej posiadłości w Luizjanie, 
w drugiej walczył z duchami piratów 
zXV wieku, w trzeciej borykał się zkow- 
bojami zombi, a w czwartej... o tej 
lepiej nie wspominajmy. Tym razem Ed 
zmierzy się z kultem, który przy użyciu 
pewnego pradawnego kamienia pró- 
buje przeprowadzić swoje mroczne 
obrządki w samym sercu Nowego Jor- 
ku, na Manhattanie, a dokładniej 
w Central Parku. 


Ta powstająca-od-dawno-alejako 


<<ak-niemrawo gra ma sza 


ię prawdziwym hitem. 


— a 


Wszystko to dzieje się obecnie 
— a więc około 100 lat po wyda- 
rzeniach z pierwszej trylogii. Jak 
to więc możliwe, że bohaterem tych 
gier jest ten sam Mr. Carnby? To jedna 
z tajemnic, które będziesz musiał roz- 
wiązać. Na początku pierwszego etapu 
Ed budzi się na łóżku polowym usta- 
wionym w jakimś nieznanym mu poko- 
ju, gdzie dwóch facetów pokrzykuje na 
niego, używając słów powszechnie 


A 


| uznawanych za nieeleganckie (przy 
okazji - zabawa będzie najprawdopo- 
dobniej dozwolona od lat 18). Wkrótce 
potem jeden z nich otrzymuje rozkaz 
zabicia naszego herosa. Do tego oczy- 
wiście nie dojdzie, ale zagadka pozo- 
staje — swoją tożsamość poznasz do- 
piero pod koniec drugiego etapu, a to, 
jak się znalazłeś w czasach współczes- 
nych (na dodatek ubrany całkiem tren- 
dy), wyjaśni się jeszcze później. 


Być może zagadkę udałoby się rozwią- 
zać wcześniej, ale w Alone in the 
Dark nie ma czasu na pukanie 
się w łepetynę, masowanie skro- 
ni czy wykonywanie innych czynności, 
które pozwoliłyby pobudzić pamięć. 
Praktycznie w pierwszej minucie zosta- 
jesz rzucony w wir wydarzeń - i jest 
to wir przez duże W. Zaraz po nieocze- 
kiwanej pobudce i nieco bardziej już 
spodziewanym wybawieniu budynek, 
w którym zawiązuje się akcja, zaczyna 
się walić i Ed musi się z niego jak naj- 
szybciej wydostać. To spore wyzwanie: 
by uciec z tej pułapki, będziesz musiał 
przeskakiwać z parapetu na parapet, 
rzą 4 ostatniej chwili odbić 
| się od zapadającej się 
| podłogi, chwycić zwisa- 
ł jących lin zerwanej win- 
dy i na nich, niczym czło- 
nek jakiejś elitarnej jed- 
nostki wojskowej, zjechać na niższe 
piętra. Po drodze przyjdzie ci też po- 
konać kilku przeciwników wyglądają- 
cych jak krewniacy tzw. head crabów 
z Half-Life'a (to te małe stworki, które 
uwielbiają wskakiwać innym na głowę) 
oraz parunastu innych, którzy z powo- 
dzeniem mogliby zagrać w „Nocy ży- 
wych trupów”. Bez charakteryzacji. 
To co prawda daje do myślenia, 
że w okolicy źle się dzieje, ale 


nsę stać 


Twórcy gry przygotowali wiele odniesień dla znawców 
kina - to hołd złożony filmowi „Helikopter w ogniu”. 


5 są podzielone na trzy akty - tyle tylko, 


p: m a 
RZA Ż R 


prawdziwą skalę problemu po- 
znasz dopiero później. Skoro dru- 
gi etap (ostatni nam pokazany) kończy 
się połączeniem tornada i trzęsienia 
ziemi, które „ręka w rękę” niszczą Man- 
hattan, to co dzieje się potem? 


Twórcy chcieli, byśmy zadawali sobie 
dokładnie takie pytania, a wywołaniu 
tego efektu ma służyć również niety- 
powa struktura rozgrywki. Jak mówi 
Nour Polloni, wspomniana wcześniej 
projektantka nowego Alone in the Dark, 
gry komputerowe przypominają zwykle 
hollywoodzkie produkcje i tak jak one 


1 


że średni film trwa dwie godziny, a ty- 
tuły PeCetowe co najmniej osiem, choć 
w większości przypadków nawet dwa 
razy tyle. To sprawia, że trudno zacho- 
wać napięcie od intra aż do napisów 
końcowych i zazwyczaj dzieje się tak, 
że w niektórych momentach akcja 
zwyczajnie osiada na mieliznach. Prob- 
lem ten ekipa Eden Games rozwiązała 
w sposób niezwykły: nadała swojej 
grze strukturę telewizyjnego serialu, 
w którym poziomy są kolejnymi 
odcinkami, z początkiem, rozwi- 
nięciem i zaskakującą końców- 
ką, każącą czekać na następny 
epizod. Dzięki temu zabawa ma elek- 
tryzować przez cały czas. 


Pomysł na interaktywny serial wyko- 
rzystany jest w Alone in the Dark w stu 


::- W dół szybu windy j 
SOM. Aby rozgrywka była zróżnicowana, Eden Games przedzieliło typowe, „eksploracyjne” fragmenty sekwencjami, w których 
zmienia się sposób pracy kamery i np. jedziesz samochodem lub spuszczasz się po linie. Oto jeden z takich momentów. 


z 


© Ci ludzie coś kombinują — aby odkryć (2) Nagle wagonik zrywa się, a ty lecisz 


co, podsłuchujesz ich, siedząc na dachu 
windy. 


w dół. Podziękuj Allachowi za ten 
zwisający kabel! 


MEGA ZAPOWIEDZ 


Płonące siodła? 


Pobrudziłeś? Umyj! 


procentach. Ekran tytułowy przypomi- 
na menu płyty DVD z całym sezonem 
„Zagubionych” czy „24 godzin”. Kiedy 
rozpoczynasz kolejny poziom (albo 
wczytujesz zapisany stan gry), pojawia 
się krótki montaż scenek z poprzednie- 
go etapu z dopiskiem: „Ostatnio w Alo- 
ne inthe Dark...”. Aponieważ wszyst- 
ko „znajduje się na DVD”, w każ- 
dej chwili możesz też przewinąć 
odcinek. Do tyłu i do przodu... 


To jedna z bardziej unikatowych opcji 
Alone in the Dark. Eden Games doszło 
do wniosku, że większość ludzi, którzy 
kupują gry, nigdy ich nie kończy, bo 
okazują się one dla nich zbyt dużym 


(3) Aby dostać się na dno szybu, musisz 
przeskoczyć przez wirujące wiatraki 
wentylacji. Uważaj! 


wyzwaniem. W związku z tym w naj- 
nowszej części przygód Eda 
Carnby'ego możliwe będzie prze- 
skoczenie albo całego epizodu, 
albo drobnej jego części, nawet 
tylko jednej sekwencji, której wciąż 
nie udaje się przejść mimo wielokrot- 
nych prób. Takie rozwiązanie daje 
swobodę wyboru - hardkorowcy mo- 
gą spróbować pokonać grę w sposób 
tradycyjny, bez korzystania z opcji 
typowych dla filmów DVD, a lamerzy 
(albo ci, którzy po prostu mają za 
mało czasu) dostaną możliwość do- 
tarcia do finałowej sceny bez gryzienia 
kłykci. Ci drudzy muszą się jednak li- 
czyć z tym, że za wolność zapłacą 
niemałą cenę - tylko gracze, którzy 


(4) Niestety to nie koniec przeszkód. 
Czy i tym razem sobie poradzisz? 


RÓ 6 


Proszę państwa, oto... 
Zygmunt! 


Nie bój się! To tylko ręka 
trupa na ramieniu... 


zaliczą większą część rozgrywki, zo- 
baczą prawdziwą, rozbudowaną koń- 
cówkę i coś, co nada całej przygodzie 
zupełnie innq wymowę. 


Prawda, że to kontrowersyjny pomysł? 
Nour Polloni i cała ekipa Eden Games 
wierzą jednak, że w erze next-gen trze- 
ba dawać ludziom jak najwięcej swo- 
body, by sami mogli kształtować swoje 
doświadczenia przed komputerem czy 
konsolą. Filozofię tę zastosowali również 
w innych elementach gry: zarówno łą- 
cząc etapy liniowe z zu 

(patrz: ramka „Wolność w Central Par- 
ku”), jak i starając się stworzyć takie 
środowisko rozgrywki, w którym spo- 
soby na rozwiązanie problemów zależą 
tylko od kreatywności i pomysłowości 
graczy. 


W tym celu wprowadzono system 
łączący kilka modeli symulują- 
cych różne prawa fizyki i świata 
rzeczywistego. Jeden z nich zajmu- 
je się właściwym odtwarzaniem „zacho- 
wania” ognia i sprawia, że drewniane 
przedmioty zbliżone do płomieni zapa- 
lają się i mogą stać się zarzewiem po- 
żaru w innym miejscu danej lokacji 
(kilka razy trzeba to zresztą wykorzy- 
stać). Inny odpowiada za prąd i powo- 


duje np. że urwany kabel wrzucony + 


do wody elektryzuje cały zalany ob- - 


szar. Kolejny generuje realistyczne 


cienie i oświetlenie. Najciekawszy zaś 


pozwala na poruszanie przedmiotami 


trzymanymi w ręce (przy użyciu myszki). 
Można to wykorzystać zarówno w wal- 
ce (zamachując się na przeciwników 
gaśnicą), jak i przy rozwiązywaniu „za- 
gadek” (wyciągając drewnianym prętem 
obgadany wcześniej kabel ze wspomnia- 
nej również wody). Wygląda to napraw- 
dę realistycznie... 


...a realizm to, obok swobody, 
drugi fundament, na którym bę- 
dzie opierać się rozgrywka Alone 


Jeśli drugi etap gry kończy się 
tornadem i trzęsieniem ziemi na 
Manhattanie, to co > dzieje się potem? 


in the Dark. Dlatego Ed może nosić 
ze sobą tylko małe przedmioty, które 
kryją się pod połami jego kurtki (ekran 
ekwipunku wygląda tak, jakby bohater 
po prostu popatrzył w dół). Wszystko, 
co większe, zajmuje mu ręce i jeśli de- 
tektyw chce coś nimi zrobić, musi od- 
łożyć np. gaśnicę czy krzesło na miejsce. 
Wiarygodne mają być również zacho- 


Nowojorskie smaczki wprowadził do fabuły gry Lorenzo Carcaterra, pisarz, 
na podstawie prozy którego powstał film „Uśpieni” z Robertem de Niro. 


Wolność 


w Central P 


Twórcy postanowili przełamać w Alone in 
the Dark kilka schematów — a jednym z nich 
jest to, że produkcje z gatunku survival 
muszą rozgrywać się w ciasnych pomiesz- 
czeniach. Dlatego tu klaustrofobiczne 
są tylko pierwsze dwa z ośmiu etapów ikil- 
ka sekwencji późniejszych. Gra będzie 
skonstruowana tak, że po dotarciu do Cen- 
tral Parku, gdzie toczy się większa część 
akcji, obszar dostępny Carnby'emu będzie 
się systematycznie powiększał, więc dwa- 
-trzy ostatnie poziomy będa już całko- 
wicie otwarte. Dodatkowo, poza zadania- 
mi związanymi z fabułą Central Park ma 
kryć wiele sekretów do odkrycia przez cie- 
kawskich. 
zz 


wania przeciwników, wyposażonych 
w algorytmy Al, które pozwolą im np. ot- 
wierać lub rozbijać zamknięte drzwi czy 
przeskakiwać przez okna, by dopaść 
bohatera. 


Choć na razie Eden Games pokazuje 
jedynie początkowe dwa z ośmiu epizo- 
dów, już teraz można wyrobić sobie 
pierwszą opinię na temat gry. To hor- 
ror, który naprawdę potrafi wzbu- 
dzić niepokój, na- 
wet mimo że dużo 
więcej w nim akcji 
niż choćby w wolniejszej, 
bardziej klimatycznej 
serii Silent Hill. Innymi 
słowy: twórcy stawiają na efektowność 
rozgrywki, ale nie oznacza to wcale, 
że jej szybkie tempo przeszkadza w bu- 
dowaniu napięcia. I dobrze. Może za to 
niepokoić liczba — co prawda drobnych, 
ale jednak wyraźnie widocznych — nie- 
doróbek, które na tym etapie produkcji, 
mniej więcej trzy miesiące przed premie- 
rą, powinny chyba być już usunięte. Mo- 


a*+) 
sę: 


wa np. o przenikaniu obiektów, mało 
precyzyjnym wykrywaniu kolizji obiektów 
(np. gaśnicy i czaszki przeciwnika) czy 
nieciekawym modelu jazdy w sekwen- 
cjach, w których zasiadasz za kierowni- 
cą. Oczywiście widzą je również autorzy 
i obiecują, że do chwili wypuszczenia na 
rynek gry wszystkie one znikną. W ciem- 
nościach... (4 


Alone in the Dark 


Producent: 


Dystrybutor 
Eden Games CD Projekt 


http://www.centraldark.com/ 


Premiera: maj 2008 
Gatunek: akcja horror 


trzyma w napięciu mimo szybkiej akcji * cieka- 
wy pomysł na konstrukcję a la serial * wysoka 
jakość oprawy graficznej * zróżnicowana roz- 
grywka * realizm 


3 jak na 3 miechy przed premierą - widać trochę 
. błędów * znajdą się tacy, którym nie spodoba 

__ się, że także nOOby będą mogły skończyć grę * 
czy wystarczy pomysłów na dalsze epizody, 
jeśli już w pierwszych dwóch jest tak gorąco? 


Ed PA powraca - i to dobra wiadomość dla 
wszystkich fanów survival horrorów. Spodzie- 
waj się szybkiej, efektownej, a mimo to bardzo 
strasznej rozgrywki! 


CZAS ZACZĄĆ 
RWAWY BALGI 
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. *Mas Żłi EF / Ń 
WADAILU odpicował 
z powodzeniem serię Colin McRae, 
teraz więc przyszedł czas na kolejny 


samochodowy cykl Codemasters. GRID 
to nowa ToCA. Bardzo nowa... Nz 


POWIEDZ 


(a 


| $ę gło się wydawać, że zachwyt nad 
DiRT minie szybko - gdy tylko 
oswoimy się z grami o równie fanta- 
stycznej oprawie graficznej, których 
dotąd powinno być już co najmniej 
kilkadziesiąt — ścigałka Codemasters 
sprzed kilku miesięcy wciąż rządzi. 
Okazało się, że engine opracowany na 


| jej potrzeby może rywalizować z naj- 


lepszymi (choćby tymi napędzającymi 
Crysisa czy Call of Duty 4), a choć tym- 


" czasem pojawiło się kilka ścigałek 


(niestety w większości na konsole, np. 


) Project Gotham Racing 4 czy Forza 2), 


wcale nie wyprzedzają one ostatniego 


Colina o kilka długości. Dlatego na | 


GRID, nową produkcję tego sa- 
mego studia, która wykorzystuje 
poprawioną wersję silnika EGO, 
czekamy z niecierpliwością. 


| Ty też powinieneś. GRID bierze z DiRT 


to, co najlepsze (grafikę i różnorodność), 
a potem dodaje kilka własnych pomy- 
słów. Grę zaczniesz jako kierowca do 
wynajęcia - i jako taki „najemnik” bę- 
dziesz miał swobodę w podpisywaniu 
kontraktów z różnymi teamami, które 


| potrzebują mistrzów kierownicy do 


udziału w imprezach samochodowych. 
Dzięki temu zwiedzisz spory kawałek 


Pierwsza-prawdziwa-samochodówka, 
wielki-hit'Namco z 1982 roku. 


N 


DiRT na asfalcie. 


O, dziękuję! Tyle baloników 
na moją cześć! 
i NJ 


świata. Tory umieszczono na 
trzech kontynentach (w Azji, Eu- 
ropie i Ameryce Północnej), a każdy 
z regionów różni się od pozosta- 
łych stylem graficznym i rodza- 


GRID bierze z DiRT to, co 
najlepsze, a potem dodaje 
kilka własnych pomysłów. 


jem wyścigów, które się w nim od- 
bywają. Bo podobnie jak w DiRT (i se- 
rii ToCA: Race Driver) zasiądziesz za 
kółkiem wielu klas pojazdów: aut GT, 
bolidów z Le Mans, ciężkich amery- 
kańskich muscle, specjału w postaci 
Koenigsegga CC GT, a nawet rzadko 


spotykanych w samochodówkach (w Eu- 


Tak powinien wyglądać zręczńościowy 
racer! SEGA już w-1986 roku wiedzia- 
ła, jak się to robi. 


9861 


Zawody D1 to popularna w Japonii impreza samochodowa, której 
uczestnicy ślizgają się w specjalnie przerobionych wozach. ę 


e, 


je M cie jazdy, którego działanie w pełnej 


* 
= 
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ropie tylko w konsolowym, średnio | 
udanym Kaido Racer) japońskich wo- JH 


zów do driftu z zawodów D1. 


napędza wspomniana już 
| fantastyczna technologia, bo 
| dzięki niej zarówno auta, jak 


 itory prezentować się będą | 


szczególnie okazale. GRID na- 
prawdę wygląda tak jak na scree- 


| nach, a trasy takie, jak Istanbul Park, 
| nowa pętla Niirburgring, kultowe bel- 


gijskie Spa-Francorchamps oraz okolice, 
przez które prowadzi fikcyjny wyścig 
w Mediolanie, sprawiają wrażenie prze- 
niesionych wprost z rzeczywistości. 
Ciekawostką będzie dynamiczny system 
zmieniający pogodę i pory dnia w trak- 


Hazd|Drivinś 


W-1988 roku Atari przenosi graczy 
w nowy wymiar — po raz-pierwszy gaz 
do dechy można było docisnąć w 3D. 


Jeśli masz takie auto i robisz 
nim to, co panowie na obrazku 
musisz być Japończykiem. 


8861 


okazałości zobaczysz w symulacji 24-go- 
dzinnego wyścigu Le Mans (oczywiście 
skróconej, w grze zajmuje on około pół 
godziny). Ta impreza będzie również 
świetnym testem dla Al komputerowych 
kierowców, którzy — tak jak w DiRT - mo- 
ją zachowywać się w sposób realistyczny 
i popełniać błędy niczym człowiek. 


Ale to wszystko w pewnym sensie już 
było. Co zaś będzie nowego? Choć- 

by możliwość budowania włas- 

a nego teamu: z szukaniem 
, sponsorów, wynajmowa- 

|). niem kierowców i kupowa- 
niem aut. A także — rzecz 
zupełnie rewolucyjna - 
przycisk Flashback, 
który użyty w chwi- 
liwypadku pozwoli 

cofnąć czaso kilka 
sekund. Codemasters zastanawia 


się obecnie, jak bardzo ograniczyć je- 
go użycie, my jednak nie mamy rozte- 
rek — kiedy GRID wyjdzie, nie zamie- 


| rzamy ograniczać się w jego wykorzy- 
Dlatego należy się cieszyć, że grę H (4 


stywaniu. 


Race Driver: GRID 


Producent: 
Codemasters 


jor PL: 
Codemasters 


http://www.racedrivergrid.com/ 


Premiera: czerwiec 2008 


| Gatunek: ścigałka 


3 grafika z EGO * różnorodność samochodów 
j = i tras * Al kierowców * lepszy model jazdy niż 
| wDiRT 
ATW Flashback to niezły pomysł, ale może pozbawić | 
- rozgrywkę balansu * data premiery to czer- 
ay wiec, a nie kwiecień - buu... 
DiRT na asfaltowych trasach, z szybszymi sa- 


mochodami - to coś, co musi poruszyć maniaka 
prędkości. Niech już będzie czerwiec! 
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|'Od/'PitStopidOiDUFSSZYbKatewOlUCJA: 


Seria, która rządzi na drogach do 
dziś, zjechała z krawężnika po raz 
pierwszy w-1994 roku. 


© 


Wyoming to jeden z 50 stanów USA. Słynie 2 
8 z pięknych krajobrazów i parku Yellowstone. Dla brudasków. 


BOI AUĘ 
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pz a szczęście „pure” ma też inne Ą ich siodełkach, są zgodne z rzeczywi- 
A znaczenie, które pasuje bardziej Ą stością i tym, co Miller zna z własnych 

— a przy tym pokazuje, jak prze- 4 doświadczeń. 

wrotni są twórcy gry. Coś może być czyste 


także wtedy, kiedy jest stuprocentowe, 


Zawody rozgrywać się będą w siedmiu 
pozbawione domieszek, esencjonalne. Ą lokacjach, ale jak jest to przyjęte w ty- 
A właśnie istotę terenowych —więc | tułach z tego gatunku, wytyczona zo- 
brudnych — wyścigów tzw. quadów | stanie w nich dużo większa liczba torów. 
mamy dostać w tej produkcji. W przypadku Pure to, którędy prowadzi 
trasa, nie ma jednak aż tak dużego 

Nad tym, by tak właśnie się stało, czu- Ą znaczenia. W kilku wyścigach, któ- 
s wa Wes Miller, znany wśród pasjonatów Ą re nam zaprezentowano, kierow- 

sA tych nietypowych pojazdów kierowca, Ą cy szybko zjeżdżali z oficjalnego 
który produkuje filmy o quadach w swo- Ą toru i szukali skrótów. A to jest 

jej wytwórni H-Bomb. Wes współpra- 4 w grze studia Black Rock wyjątkowo 
cuje z twórcami na bieżąco, te- 4 proste, bowiem poziomy (umieszczone 
stuje opracowywany 4 w takich miejscach, jak Włochy, Tajlan- 


założone przez ludzi z firmy Climax, któ- 


"p : przez nich modeljaz- 4 dia czy... Wyoming) są bardzo rozległe Ą ne sztuczki. Wyprzedzając przeciwników, 
ac 44 dy, sprawdza, czywygląd Ą i przygotowane tak, by ułatwić ciekaw- 4 skacząc nad przepaściami i wykonując Ą rzy dotąd tworzyli raczej symulacje 
aę 4, quadów, sposób, w jaki h skim wynajdywanie lepszych dróg. Kie- 4 akrobacje, wypełniasz po kolei trzy wi- Ą (np. serię MotoGP). Mimo zmiany stylu 
/y RGG „pracują” one na torze, 4 dy produkcja się ukaże, sporo dotyczą- : wierzymy, że doświad- 
Ę - M zachowania 4 cych jej poradników będzie koncentro- Ww przypadku Pure to, którędy czenie tej ekipy zapro- 
--.| / jeźdźców, którzy Ą wać się na podpowiadaniu optymalnej . ; a aż tak centuje i dostaniemy 
Ż, Jaś KS 4 zasiadają na 4 trasy przejazdu - to pewne. prowadzi trasa, nie m udaną, a przede wszyst- 

WE " 


dużego znaczenia. kim naprawdę brudną 
ścigałkę. c 


Zaangażowanie znanego kierowcy czy 
rozmieszczenie wyścigów w różnych 
zakątkach globu to rzeczy w ścigałkach 


doczne na ekranie ikonki przycisków. 
Dzięki temu ci, którzy jadą bezbłędnie, zj 
uzyskują dostęp do absolutnie niewia- Pure 


s standardowe i mogłoby 
as ZAZERZ rg się wydawać, żePu- Ą rygodnych ewolucji, a ci, którym idzie Producent: Dystrybutor PL: 
= "" re jest jednym Ą słabiej, mogą korzystać tylko z tych ZY Ba sk 
ztytułów, które 4 najprostszych (choć itak karkołomnych). pa ych ajka „acc 


+ > h A Premiera: jesień 2008 
premiere jesień 2008 mum 
Gatunek: scigołka 


zaskoczą. Tym- 4 ty klawisz, odpowiedzialny za turbo - A 
grafika * fajne, rozbudowane lokacje * praw- 


wk ai DYMAIAE GOZINNIEJSZOSZ DOZIODU WY: | 4 dziwy zawodowiec jako konsultant * doświad- 
wykorzystany 4 pełnienia ikonek trikowych. czenie twórców... 


( zostanie dość nietypowy system —. lsetpę dedżpaninertężąc u i 
sterowania, a dokładniej: wykonywa- 4 Jak więc widać, rozgrywka ma Ć roPletoyzta tap ij ! 6 żę f. 
nia trików. Odpowiadają za nie trzy 4 być bardzo zręcznościowa, co mo- - N. und 


| Z tytułu czysta, z rozgrywki zaś bardzo brudna 


produkcja robiona przez ludzi, którzy udowod- kakB! 
nili, że znają się na wyścigach. Powinno być 24 1 
dobrze. 4 WAB 
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klawisze, z których każdy kolejny 
aktywuje coraz bardziej odjecha- 


że zaskakiwać, biorąc pod uwagę fakt, 


Ł 
że nad Pure pracuje studio Black Rock, Ź Ń 


pa. EM | 
"" = z 
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: 
ColiniMcRaejRally) Driver) restjDrivejUnlimited 


Pierwsza ścigałku nowej ery— wyko- W -1999 roku okazało się, że samocho: = Kolejny-przełom —w 2007 roku TDU ND 

rzystująca złożony model fizyki, dówka nie musi polegać na ściganiu © łączy ścigałkę z grą MMO. O 
oteksturowane modele pojazdów itd. sięz czasem. Driver wywraca gatunek © [o J 
Wyszła dziesięć lat temu! do góry nogami. ce) A 1 3 | 


A rok później ten racer. pokazał, jak 
należy symulować zachowanie samo- 
chodu na-różnych nawierzchniach. 


G66| 
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ZAPOWIEDZI. 


Biorcy organów już czekają! 


= i nowa i gra. Nawet choćby miały 
zmienić się tylko dwa nazwiska, to... 


ydawca przecież zawsze 
znajdzie sposób, żeby wcisnąć 
nam rzecz, z której i tak bę- 


dziemy się cieszyć. Żebyśmy zbytnio nie 
jęczeli, wprowadzi kosmetyczne zmiany 
w gameplayu, nieco inne menu, jakieś 
nowe pojazdy oraz kilka dodatków 
i koniecznie - a jakże - odświeżoną 
grafikę. Ale co pomyśleć, gdy trafia się 
tytuł, który jest w produkcji już 
drugi rok, pracują nad nim ludzie 
z dużym doświadczeniem (Mile- 
stone robiło już gry dla Elektroników), 
a dzieło testują motocykliści 
z SBK? 


Poważne podejście do tematu może 
sprawić, że już w maju mocno odgrze- 
wanej serii MotoGP przybędzie poważ- 
ny konkurent. Ma się tak stać, ponieważ 
SBK 08 będzie symulatorem w peł- 


Dziwne, peleton 
powinien być z tyłu... 


Voltage 


Producent: IBA Group 
Premiera: koniec 2008 


Strategiczne wyścigi samochodowe? Nie 
odmówię, sprawdzę z przyjemnością. Kto 
w czasie wyścigu pokombinuje, wykorzysta 
skrót lub jakąś tajną ścieżkę - będzie szyb- 
szy. Dodatkowo po drodze należy zbierać 


nym tego słowa znaczeniu. Kilka- 
naście doskonale odwzorowanych mo- 
tocykli (największe koncerny: Honda, 
Yamaha, Ducati, Kawasaki i Aprilia) 
będzie śmigać po torach, na których 
na co dzień jeżdżą prawdziwi zawodow- 
cy. Nie tylko wybierzesz ścigacz, który 
najbardziej ci odpowiada, ale również 
ustalisz z mechanikami techniczne 
szczegóły. 


Może będzie to pierwsza gra, | 
w której wreszcie ktoś cię ochrzani 
zamiast ciągle chwalić? — 


Jak ma to wyglądać? Prawdę mówiąc 
- normalnie. Jeżeli chcesz coś od speca 
z warsztatu, podchodzisz i gadasz. 
Odpowiednia animacja pozwoli 
podczas rozmowy przekazać me- 
chanikowi uwagi, 
co zdaje się o wie- 
le przyjemniejsze 
niż suwanie pa- 
seczków i ustawia- 
nie procentów na 
jednolitej planszy. 
Teraz wszelkie zmia- 
ny będą miały przy- 
jazną, a także bar- 
dziej realistyczną 
otoczkę - jak na sy- 
mulator przystało. 


W takich warunkach 
będziesz mógł wyre- 
gulować parametry 
maszyny, potem prze- 


paliwo, co w tym wypadku oznacza energię elektryczną, jądrową i tachiony. 
Pierwszy wyścig już za niespełna tysiąc lat, w świecie, w którym człowiek spa- 
ceruje po Marsie. Wszystko wygląda smakowicie, tym bardziej że tytuł na- 
wiązuje do słynnego Wipeouta. Prędkość światła razy dwa. 


39-letni Troy Bayliss (pseudonim „Baylisstic”) w tym sezonie ponownie 
startuje dla Ducati Xerox n na a maszynie du ducati 109 1098 F08. 


Uwaga, nadjeżdża kierowca 
zespołu naprawczego. Z drogi! 


jechać 

dwa kółka 

i znowu coś 

zmienić. Popra- 

wek będą dziesiąt- 

ki, bo gra ma być 

bardzo wymagająca. Kto 

zna samochodowe symulatory 

(np. rFactor), wie, jak wiele czasu trzeba 

poświęcić na odpowied- 

nie ustawienie pojazdu. 

Do tego dochodzi dosko- 

nalenie techniki jazdy 

i nauka szybkiego reago- 

=== wania na zaistniałe wa- 
runki. Dodatkowo twoje 

starania ocenią koledzy z teamu, na bie- 

żąco komentując i - zapewne z nieskry- 

wanq przyjemnością - wytykając błędy. 

Może będzie to pierwsza produkcja, 

w której wreszcie ktoś cię ochrzani za- 

miast ciągle chwalić? 


Jeżeli jednak nie lubisz zaawansowa- 
nych symulatorów (i bycia ruganym), 
twórcy przygotują dla ciebie tryb 
arcade'owy, z mocno uproszczo- 
nym modelem jazdy i efektownymi 
- nieskrępowanymi bezlitosnymi pra- 
wami fizyki — driftami. Prostsza, choć 
nie gorsza zabawa powinna sprawdzić 
się zarówno w trybie single, jak i online, 
bo ścigania się z ziomkami nie zastąpi 
żadna sztuczna indolencja. 


Nie pozostaje nic innego jak czekać 
do maja. Wtedy to wyjedziesz na 
czarny asfalt mocno dopasionym 
motorem, popatrzysz na świat 


Grand Raid 
Offroad 


Producent: Asobo 
Premiera: koniec 2008 


Świat bez granic, nakazów, zakazów 
i drogówki. W Grand Raid Offroad 
do twojej dyspozycji zostanie odda- 
nych 30 pojazdów napędzanych na 


oczami Troya 

Baylissa i znik- 

niesz, w dwie sekun- 

dy rozpędzając się 

do 130 km/h. Gdy popełnisz 

błąd, po prostu naciśniesz restart. 
Jeżeli nie będzie takiej potrzeby, jest 
szansa, że zwyciężysz w wyścigu. A kie- 
dy zdobędziesz już wszystkie puchary, 
zaczniesz rozglądać się za SBK 09 — bę- 
dzie kolejny sezon do wygrania. c 


SBK 08 Superbike World 
Championship 


Producent: Dystrybutor PL: 
Milestone brak 


http://www.sbk08.com/ 


Premiera: maj 2008 

Gatunek: wyścigi motocyklowe 

Sy Z prawdziwa symulacja * animacje i rozmowy 
ki w warsztacie * zmienna pogoda * next-geno- 


wa grafika 


> arcade'owe granie tylko jako dodatek * czy 


da się sterować kierownicą? 


Prace nad wersją $SBK 07 zawieszono, ponie- 
waż była zbyt mało next-genowa. Czy więc na- 
sze blaszaki poradzą sobie z edycją 08? 


dwie osie. Poszalejesz na 10 tys. km? (!) otwartych terenów pustyn- 
nych i górskich. Wyścigi będą okraszone dynamicznie generowanqą pogodą 
i rozbudowanym modelem zniszczeń. Multi zapowiada się wyśmienicie - zwłasz- 


cza tryb Stunt (rozwałka na punkty). 


PRECZ Z NUDNYM 
GRANIEM! 


Zagraj w nowym 
mocnym stylu! 


Teraz seria eXtra Klasyka 
w efektownym wydaniu 

i trzech różnych 
odsłonach: 

HIT, GOLD i DODATEK. 


RRS NĄ 0 WSPRZEDAŻY. 
SEE mm | OD24KWIETNIA 


€D 


WARHAMMER: 40,000": DAWN OF WAR* 
7 WINTER ASSAULT" 


LEGENDARNE HITY I ZESTAWY GIER DODATKI DO NAJLEPSZYCH GIER NAJLEPSZE GRY KOMPUTEROWE 
W SUPER WYDAMIU Z MATERIAŁAMI KOMPUTEROWYCH Z SERII XK HIT W DOSKONAŁYM WYDANIU 
DODATKOWYMI ZA JEDYNE 26,99 ZŁ! W SUPER CENIE TYLKO 14,99 ZŁ! I NISKIEJ GENIE TYLKO 19,99 ZŁ! 


Pełną listę gier z serii XK HIT, XK GOLD i XK DODATEK znajdziesz na stronie xk.cdprojekt.pl 


4 r ra py ZA A SSŃ PARY RY Na stronie www.diablo3.com znajdziesz wszystkie plotki dotyczące = ge” 
Żi £ | r U Wi Ii | sj 1) p I Poświ ęc Się JEJ. trzeciej części kultowej gry Blizzarda. Ale czy ona w ogóle powstaje? [8 Ę T 5 


Jeden z najbardziej " — 
udanych klonów Diablo 
powraca! Jest jeszcze 

większy, jeszcze bardziej 
grywalny oraz doprawiony 


Głupiutka czarodziejka nie wie, 
że mumie są błyskawicoodporne. | - 
"| Amatorka... 


TE 


naprawdę ła 
1 r; 


padłemu aniołowi, j ż d6; również dostęp do napędzającej 
U kontynuacji wydane- AR A ; : 1 ij istnienie wszechświata twórczej 
go przed kilkoma laty 27 "3 ce zaw 4 energii T, którą te wykorzystały 
hack'n'slasha Sacred, miałem do formułowania zaklęć ofensyw- 
okazję przyjrzeć się podczas spot- nych oraz rozwoju technologii wo- 
kania z jego autorami. Chociażzapre- ; wali wszystko to, co jennych. Rozwścieczony Stwórca pozba- 
zentowana wersja nie zawierała jesz- | sprawdziło się w pierw- wił swoich niefrasobliwych pomocników 
cze wszystkich elementów rozgrywki | szej części (i dodatku) skrzydeł i uwięził na globie, gdzie pozo- | 
i oprawy graficznej (np. systemu rag- | oraz dorzucili kilka no- staną, dopóki nie uda im się zjednoczyć 
-doll), to zrobiła na mnie bardzo po- | wych, ciekawych roz- więc tzw. prequel. Ancaria | jego mieszkańców. 
zytywne wrażenie. Twórcy zacho- | wiązań. stworzona została przez 
i SINE ia 4) grupę zbuntowanych se- 
pak|_ Logit | - rafinówi archaniołów, któ- 
j y rzy dość mieli już harmonij- 
nego cyklu powoływania no- 
wych światów przez Kreatora. 
Na jednej planecie buntownicy zmie- 
szali kilka wojowniczych ras, dali im 


Akcję Sacred 2 osadzono 

w magicznej Ancarii na dwa 
tysiące lat przed wydarze- 
niami z pierwowzoru, jest to 


Do grona uwięzionych należy znana 
z pierwszej części Serafia. To jedna 
z sześciu dostępnych w grze postaci, 
pozostałe to: Wojownik Cienia, Wysoka 
Elfka, Driada, Strażnik Świątyni oraz j 
Inkwizytor. Serafia i Inkwizytor to bo- 
haterowie skrajni - ona dobra, on na | 
wskroś zły. W przypadku po- 
zostałych na początku 
rozgrywki zdecydujesz, 

czy chcesz podążać 
ścieżką światła, czy też 
mroku. Od wybranej drogi 

zależą zarówno zadania 
głównego wątku fabularne- 

go (ok. 150 dla obu stron 

Mocy), jak i stosunek, jaki 

będą miały do ciebie napo- 

tykane postaci NPC (co wpły- 

nie na zlecane przez nie 
zadania poboczne, których 

będzie ok. 500). 


A więc mówisz, że wyniki 
najbliższego losowania Lotto 
to 5, 8, 12, 34, 41 i 49? 


Ń trwa dalej, za chwilę będzie 
konkurs picia soku na czas... 


Podczas prezentacji z bliska przyj- 
rzałem się m.in. Wojownikowi Cienia. 
Pod kilkoma względami przypomina 
on typowego Barbarzyńcę z Diablo, 
np. posiada umiejętność skoku bo- 
jowego. Znacznie bardziej rozwinię- 
te są jednak jego zdolności magicz- 
ne - może chociażby przyzywać 
różnej maści nieumarłych. Driada 
z kolei jest kimś w rodzaju Amazon- 
ki, awjej arsenale znajdzie się.. 

broń palna! Sacred 2 łączy w so- 
bie elementy typowego fanta- 
sy z science fiction, czego naj- 
lepszym przykładem jest Straż- 
nik Świątyni — moim zdaniem 
najciekawsza z postaci. Ten 
przypominający egipskiego boga 
osobnik to cy- 
borg, który za po- 
moca zaawanso- 
wanych technolo- 
gii oraz energii T 
może manipulo- 
wać otoczeniem. 


Imponująco zapowiada się sama 
Ancaria. Złożona z dziewięciu regio- 
nów (wśród nich m.in. pustynia, 
bagna, dżungla), generowana będzie 
niemal całkowicie w czasie rzeczy- 
wistym. Oznacza to, że podczas 
gry nie zobaczysz ekranu wczy- 
tywania lokacji, zarówno prze- 
mieszczając się pomiędzy kra- 


inami, jak i np. wchodząc do 
budynków (a mosz, Wiedźminie!). 
Wyjątkiem - niestety - będa loka- 
cje podziemne. Innym „niestety” 
przy tej okazji jest fakt, że wszyst- 
kie groty, piwnice, lochy i inne dziu- 
ry w ziemi zostały zaprojektowane 
przez twórców - osobiście wolę, 
aby w erpegach były one genero- 
wane losowo. 


Zwiedzanie magicznej krainy na 
piechotę będzie zadaniem bardzo 
czasochłonnym. Przejście z jednego 
jej krańca na drugi ma zająć około 
pięciu godzin, czyli kilka dni według 
czasu gry (45 minut = 1 dzień). Aby 
ułatwić sobie podróżowanie, na 


targowiskach będziesz mógł zaku- 
pić konia. Dodatkowo, pojawi się 
zestaw questów, po przejściu 
których twoja postać otrzyma 
specjalnego wierzchowca. 
Oprócz transportu zapewni on do- 
datkowe punkty życia (przeciwnik 
najpierw atakuje stwora, którego 
dosiadasz) oraz poprawi siłę w ata- 
ku. Serafia, dla przykładu, poruszać 
się będzie na grzbiecie tygrysa, zaś 


Wojownik Cienia - na paskudnej 
bestii przypominającej cerbera 
Największe wrażenie - ponownie 
- zrobił na mnie Strażnik Świątyni, 
ale twórcy gry prosili, by nie ujaw- 
niać, na czym będzie jeździł, ponie- 
waż maszyna ta (maszyna!) nie 
została jeszcze ukończona. 


Wizualnie Sacred 2 prezentuje się 
bardzo dobrze. Ludzie z Ascaro- 
na w pełni wykorzystują moż- 
liwości, jakie daje im trójwy- 
miarowe środowisko gry. Nie 
chodzi tu tylko o wrażenia wizualne 
(lokacje, efekty czarów, woda), ale 
i wpływ technologii na rozgrywkę 
Mam na myśli zwłaszcza swobodę 
poruszania kamerą oraz cykl dnia 
i nocy - część questów, jak polowa- 
nie na wilkołaka, wypełnisz tylko 
o określonej porze. 


Ciekawą opcją będzie moż- 
liwość przełączania się po- 
między trybami single i mul- 
ti. Jeśli wykonywane zadanie oko- 
że się dla ciebie zbyt trudne, po 
prostu połączysz się z serwerem 
i wezwiesz na pomoc znajomych 
Twórcy nie ukrywają, że z multi- 
playerem wiążą duże nadzieje. Nie 
ma się co dziwić, ponieważ to 
właśnie rozgrywki sieciowe prze- 
sądziły o sporej popularności 
pierwszego Sacreda. O tym, czy 
Upadły anioł okaże się lepszy od 
swojego poprzednika, przekonamy 
się już jesienią [4 


Sacred 2: Upadły anioł 


Producent: Dystrybutor PL: 
Ascaron Cenega 


http://www.sacred2.com/ 


Premiera: wrzesień 2008 


sześć wyjątkowych postaci do wyboru 
* rozległy, zróżnicowany świat Ancarii 
* możliwość przełączania się między 

singlem a multi 


w wersji, którą widziałem, wałki wy- 


glądały strasznie drętwo - oby to po- 
-_ prawiono 


Miłośnicy wypełnionych akcją 
hack'n'slashy (zwłaszcza sieciowych) bę- 
da wniebowzięci. Coś dla siebie powinni 
znaleźć również gracze gustujący w do- 
brych fabułach. 
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REKLAMA 
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NATALIA RYBICKA 
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ZAPOWIEDZI, 


Kręcenie w Hollywood. 


Carmen Electra wcieli się w jedną z postaci w grze. 
Anie lepiej zrobić z nią interaktywny film?... 


I co, będzie tu można swobodnie 
spacerować? To prawie jak 
w najnowszych Simsach! 


BOX OFFICE BUST 


Nie sądzisz, że gość, który nieudolnie 


ZZA 


jpodrywał pię 


kne kobiety jeszcze 


latach 80., powinien dać już sobie 
pokój? On też tak sądzi... 


tylko dla 


pełnoletnich. 


Nowy Larry nie będzie grą 


Widzisz to nostalgiczne spojrzenie? 
To przez ten statek — nawet postacie 
tęsknią za Larry 7... 


Softporn Adventure 


Ta wydana na 8-bitowce w 1981 roku gra 
tekstowa stanowi nieoficjalny początek 
cyklu o Larrym. Choć jej bohater miał 
inne imię, to fabuła traktująca erotykę 
z przymrużeniem oka została ściągnięte 
właśnie stąd. Zresztą: twórca Softporn 
Adventure, Chuck Benton, maczał później 
palce w pierwszym Larrym z 1987 roku, 
a naokładce prężyła się półnaga Roberta 
Williams, przyszła szefowa firmy Sierra, 
która Larry'ego wydała. 


Leisure Suit Larry 


Box Office Bust 
Producent: Dystrybutor PL: 
Team17 CD Projekt 


http://www.leisuresuitlarry.com/ 


autorzy Wormsów robią Larry'ego - będzie 
a sporo śmiechu * niezła obsada - zwykle nie 


angażuje się tak znanych nazwisk do słabej 
gry 


e jeśli liczysz na dużo świntuszenia, to nie ten 
adres 


Klasyczne przygodówki o Larrym odeszły wraz 
z przejściem na emeryturę Laffera. Jego brata- 
nek, Larry Lovage, jest dużo bardziej skoczny 

i skory do zadań wymagających zręczności. 


Dywany — OK. Kebaby — pewnie. Ale żeby 
tureckim towarem eksportowym stały 


ż tak daleko idących wniosków 
A nie ma co wyciągać. Ledwie 

9-osobowa (patrz na górę) ekipa 
sympatycznych Turków to trochę za 
mało, by zbudować coś więcej niż pół- 
amatorską grę. Głównym produktem 
eksportowym kraju czterech mórz po- 
zostanie więc durum doner, ale Cćidot 
Game Studios ma ochotę trochę zamie- 
szać na dość dobrze obsadzonym polu 
komputerowych erpegów. A cierpliwoś- 
cią i pracą... 


twórców, miałem wrażenie, że oni 
nie mają zamiaru po prostu zrobić 
gry, ale raczej przejąć kontrolę 
nad światem. A wcale nie jest pewne, 
że to już koniec ich aspiracji. Monarchicz- 
na Symfonia (że tak dosłownie przetłu- 
maczę tytuł) to RPG bazujący na Cćiron 


kulturalno-artystycznym. Stanowi tylko 
jedną część całego uniwersum (składać 
się na nie będą też filmy, seriale, książki 
itd.), które w planach ma rozprzestrzenić 
się z Turcji na cały świat. I 


No dobra, wszystko fajnie, ale czas 
wreszcie zejść na ziemię. Sovereign I 


Zygmunt? Po coś 
właził do tej beczki?! 


Symfonia 
na konsole? 


I 
H 
I 
Gdy czytałem butne zapowiedzi I 
i 
i 
I 
I 


się gry komputerowe? 


Symphony to strategiczne RPG — jak 
I podkreśla Cćidot, nie należytego 
| mylićz mieszanką dwu gatunków. 
To zupełnie nowa jakość, i to pod niemal 
każdym względem, zaczynając już od 


| świata (jak określają go autorzy: retro- 


-futurystycznego). Turcy nie korzystają 
z żadnego znanego systemu. W grze nie 
znajdziesz orków ani elfów. W zamian 
za to Cćidot oferuje 23 całkowicie uni- 
katowe rasy. 


Zamieszkiwać będą one ogromne prze- 
strzenie. Mapa w Sovereign Symphony 
obejmuje obszar większy niż... po- 
wierzchnia Azji! Do tego autorzy obie- 
cują, że przygotowywana jest z wielką 
pieczołowitością, a liczba obiektów 
i detali powinna zadowolić każdego. 
Jeśli chodzi o sprawy polityczne, świat 


| Cćiron oferuje 7 wielkich nacji, 
Alternative Reality, ambitnym projekcie 1 


które nawiązują w niektórych 
aspektach do kultur istniejących 


| w rzeczywistości. Choćby z tego 


powodu warto się tej grze bliżej przyj- 
rzeć. Powstaje ona bowiem w środowi- 
sku islamskim, więc podział dobro-zło 
może być nieco inny od tego, który zna- 
my z tytułów zachodnich. 


Turcy wyróżniają się pod 
wieloma względami (na- 
wet poczciwa magia jest 
u nich „subatomiczną 
energiq”), ale w mechani- 


Twórcy chwalą się, że ich gra robiona 
jest w takiej technologii, iż wypuszcze- 


nie jej na X360 i PS3 nie stanowi żadn 


|e- 


go problemu. Kłopot w tym, że... nie 
mogą tego zrobić, gdyż Microsoft i Sony 
nie wyraziły póki co na to zgody. Całe 
szczęście, że na PC każdy może tworzyć, 


co mu się żywnie podoba! 


Patrzcie, jaki esteta! Czerwony 
dywanik sobie położył pod pryczą! h 


Prosto z Ankary... 


Przygotowując Sovereign Symphony, Turcy 
z Ceidot Game Studios stworzyli także darmo- 
wą grę MMO obsługiwaną przez przeglądar- 
ki internetowe: SovSym SV. Beta-testy już się 
zakończyły, teraz wystarczy tylko czekać na 
premierę. Jak wskazują screeny - browserowa 
wersja HoM8.M może się obawiać konkurencji. 
Więcej informacji znajdziesz na stronie: 
http://www.sovsym.net/. 


ZADOWIEDZI 
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No co? Nawet 


ce rozgrywki można się spodziewać | 
raczej sprawdzonych patentów. Kiero- 
wać będziesz drużyną, po drodze przyj- 


—qj dziewczynka z zapałkami ESTE 
| może mieć ciężkie dni... | | 


sprzed kilku lat (nawet do Titan Questa 
dystans jest olbrzymi). Dziwi więc infor- 
macja, że SS hula na tym samym 


dzie ci wykonać masę questów, a znaj- | silniku, z którego korzystał Obli- 


dowane przedmioty będą generowane 


Mapa w Sovereign Symphony 
obejmuje obszar większy niż... 
powierzchnia Azji! 


losowo. Czyli chociaż tutaj jest dokład- 
nie tak, jak w dobrych tytułach z nasze- 
go kręgu kulturowego... 


Technologicznie Sovereign Symphony 
prezentuje się niestety lepiej w zapowie- 
dziach twórców niż w tym, co na razie 
pokazali. Tak screeny, jak i filmiki z gry 
wyglądają gorzej niż zachodnie tytuły 


vion. To zresztą nie jedyny taki nabytek 
Turków - do zajmowa- 
nia się fizyką zaprzęgli 
engine Ageia PhysX, 
a do animowania ro- 
ślinności - mechanikę 
Speedtree. Jednak jak 
sami przyznają: w Turcji jest bardzo du- 
ży problem ze znalezieniem utalentowa- 
nych grafików, którzy by potrafili zrobić 
dobrej jakości tekstury. 


Mimo paru wątpliwości kibicuję tej grze. 
Zawsze to jakaś nadzieja na pokazanie 
nowych pomysłów z kraju, z którego do 
tej pory żaden dobry tytuł nie wyszedł. 
Może niebawem świat islamu 
na naszych komputerach nie 
będzie reprezentowany tylko 
przez zamerykanizowanego Księ- 
cia Persji? (4 


[Che 


Autorx4 


Sovereign Symphony 
Producent: PL: 
Cćidot Game Studios brak 
http://www.ceidot.com/ 


Premiera: maj 2008 
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świat, jakiego nie znamy... * ...o rozmiarach, 
które trudno ogarnąć 


to cicha i niedofinansowana produkcja, a takie 
często kończą w mało spektakularny sposób 


Ta gra jest tylko elementem składowym całego 
wielkiego projektu multimedialnego realizowa- 
nego w Turcji. Wszystko super, ale... kraina 

o rozmiarach Azji?! 


ZAROWIEDŹ 


Najpopularniejsza gra w Polsce? 
Wiedźmin? Puknij się w czoło! BR 


Prędzej mi zielony romb 
nad głową wyskoczy... 


ie tak daw- 
no jednym m 
uchem (bodaj pra- 


wym) wpadła mi informacja o liczbie 
sprzedanych w Polsce egzemplarzy The 
Sims 2 (samej podstawki!). | za nic nie 
chce wypaść - i to wcale nie dlatego, 
że drugą małżowinę mam zapchaną 
po nocnych sesjach z Guitar Hero III. 
Tak dobrze było wierzyć, że to nasz 
rodzimy, swojski Wiedźmin jest wirtu- 
alnym królem naszego kraju... 


Okazuje się jednak, że tak jak na ca- 
łym globie, tak i u nas rządzą nie- 
zbyt rozgarnięte komputerowe 
ludki, którym nad głową dynda 
zielony romb. Seria The Sims od lat 
nie ma konkurentów na listach przebo- 
jów gier komputerowych. Choć pierwot- 
nie przewidywano, że na świecie sprze- 
da się „zaledwie” w 300 tysiącach eg- 
zemplarzy, ostatnio wyszło na jaw, 


8 
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SADEGZAEGSAA 


Atak rombów — część trzecia! 


że w takiej czy innej 
postaci pod strzechy 
trafiło ponad sto mi- 
lionów Simów. A będzie 
jeszcze lepiej (lub gorzej, 
zależy od punktu widzenia) 
- studio Maxis wreszcie zdradziło 
pierwsze szczegóły dotyczące 
kolejnej, trzeciej części cyklu. 


Ze względu na rangę tytułu widziała 
ją tylko garstka dziennikarzy, 
a wszyscy musieli się zadowolić 
tym, co studio Maxis i wydawca 
Electronic Arts uznali za stosowne 
pokazać — należy się więc spodzie- 
wać, że gra kryje więcej niespo- : 
dzianek, które będą systematycznie 
ujawniane, aż do zapowiadanej na po- 
czątek przyszłego roku premiery. Na 
szczęście to, co zdradzono, już bu- 
dzi apetyty fanów serii. 


Nowość najważniejsza — i nie godzi się 
od niej nie zacząć - to „otwarcie” świa- 
ta gry. Każdy członek Towarzystwa Przy- 
jaciół Simów zna to dobrze: aby w The 
Sims 2 wybrać się do centrum handlo- 
wego, odwiedzić restaurację z przyja- 
ciółmi czy udać się na salę gimnastycz- 
ną, należało zadzwonić po taksówkę, 


poczekać aż przyjedzie, zapakować się | 


Słowo „romb” pochodzi od greckiego peuBw (rembo), 
które dosłownie tłumaczy się jako „obracający się”. 


Fuj! Nie sikaj do fontanny! 
zj Na dodatek przy | 
| | dziewczynach! * 


O nie! Nie będzie dodatków | 
do The Sims 3?! To straszne! 


na jej pokład, a potem... skoczyć do to- 
alety za potrzebą, bo nowa lokacja 
musiała się wczytać. W trójce fani serii 
nie będą mieli szans na takie „chwile 


._. H 
Nowość najważniejsza to „otwarcie” 
świata gry. Znikną ekrany z napisem 


„Wczytywanie”! 


oddechu” - znikną ekrany z napisem 
„Wczytywanie”, a wycieczka do krę- 
gielni będzie wymagała tylko 
przejścia kilku przecznic, zatło- 
czonych innymi ludkami sterowa- 
nymi przez komputer. Za to plus! 


Minus — albo chociaż minusik — da- 
jemy natomiast za jakość oprawy 
graficznej. Przynajmniej na pierw- 
szy rzut oka sprawia ona wrażenie 
niewiele lepszej niż w The Sims 2. 


Jasne, będą i tacy, którzy powiedzą, | 
że w produkcji tego typu warstwa wizu- | 
_ alna nie jest najważniejsza, ale różnica 


A4.54.5 


m) 
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w wyglądzie między pierwszymi The Sims 
a dwójką była spora i mamy prawo spo- 
dziewać się podobnego skoku w przy- 
padku trzeciej części cyklu. Atutem takiej 
oprawy jest jednak to, że nowe 
Simsy na pewno ruszą na śred- 
niej klasy sprzęcie. Poza tym 
istnieje szansa, że grafika zyska 
przy bliższym poznaniu, gdy 
spędzisz z grą więcej czasu, 
wtedy bowiem bardziej widoczne będą 
detale. 


Jak choćby płynne zmiany pór dnia, 
bardziej naturalne niż dotychczasowe 
„ostre” przejścia między dniem i nocą. 
Albo bardziej rozbudowany system 
animacji, który obejmie nie tylko 
ruchy całego ciała Simów, ale 
również ich mimikę. To ostatnie 
łączy się z innym nowym elementem 
rozgrywki, czyli systemem tzw. cech 
charakteru (z ang. traits), który pozwa- 
la na przydzielenie komputerowym lu- 


4 
R) 
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Panie władzo, nie wiem, 
jak to się stało. Myślałem, 
że sadzę ogórki... 


ZAPOWIEDZI 


| sin 


Tego typu budynki to nowość 
w serii, ale być może zobaczymy 


a - 


dPFTEZ i Paskal w jednej |- 


stali kuchni. liczby wielokątów, skoro w ciągu roz- nianie się zin- 

grywki mogą zmienić się tak jak pani _ nymi gracza- 

dzikom pięciu opisujących ich zacho- _ zramki „Motylem byłam...”. Warto przy _ mipostaciami 
wanie przymiotników (z puli co najmniej _ okazji zwrócić uwagę na tłuszczyk wy- i obiektami 
kilkudziesięciu). W zależności od wybo- '_ lewający się boczkami babeczki ze środ _ stworzonymi 


ru, Simy będą inaczej reagować na 
zdarzenia zachodzące w świecie gry, 
także jeśli chodzi o minę, jaką zrobią 
np. po przypaleniu obiadu. 


Mimika ma o tyle duże znaczenie, 

że — jak twierdzą ludzie z Maxis - dzię- 

ki opracowanemu przez nich syste- 
mowi tworzenia Simów możliwe 
będzie wykreowanie wirtualnej 
postaci, która — tu zacytuję — „wy- 
gląda tak jak gracz lub dowolna 
inna osoba”. Już wcześniej odpo- 


= 4 


> Don 


kowej części tej prezentacji czy też na 


Twórcy tak mocno wierzą w The Sims 3 
że rozważają rezygnację z umiesz. ia 
tytułu na pudełku. Istnieje RRS 
opakowaniu będzie tylko duży, 
romb (stąd tak wiele ich w naszym tekście) 
z niewielką trójką dopisaną w p 
gornym rogu - tam, 
waniu znajduje się tzw. wykładnik. 
Logo takich Simsów do sześ- 
cianu mogłoby więc wy- 
glądać tak... 


|| mięśnie rysują- 
| cesięnaramio- 
nach postaci 
ustawionych po 
prawej stronie. 
W The Sims 2 nie 
wyglądało to tak 
realistycznie. 


że na 


zielony 


rawym 
gdzie w potęgo- 


Nie było też w dwójce edy- 
tora, który pozwalałby na takie rzeczy, 
jak pokrywanie wybraną teksturą do- 
wolnych powierzchni kreowanych przed- 
miotów czy praktycznie nieograniczone 
ustawianie ścian w budynkach. Nikt te- 
go oficjalnie nie potwierdził, ale prze- 
czuwamy, że zmiany te oznaczają, 
iż bezpośrednio w grze (a nie, jak 
dotąd, za pośrednictwem strony WWW 
możliwe bę- 
dzie wymie- 


przez siebie. To naturalne i logiczne 
rozwinięcie pomysłów, które studio Ma- 
xis zastosowało w Spore, kosmiczno- 
-cywilizacyjnej produkcji, która ukaże się 
we wrześniu tego roku. 


Na The Sims 3 będziemy musieli pocze- 
kać co najmniej pół roku dłużej, a nie 
jest wykluczone, że premiera przesunie 
się o kolejne sześć miesięcy. Ani Maxis, 
ani tym bardziej Electronic Arts nie mu- 
szą się śpieszyć — czy to w I, czy w IV 
kwartale 2009 roku nowe Simsy 
i tak odniosą spektakularny suk- 
ces. A im później gra się ukaże, tym 
bardziej nakręceni będą na niq fani se- 
rii. Jedno jest pewne: kolejne informacje 
pojawią się już niedługo... c 


wiedzialny za to moduł miał całkiem The Sims 3 
spore możliwości, teraz — i tu znów cy- ZKU Dystrybotoć Pl: 
tat — „wznosimy go na zupełnie nowy Maxis EA Polska 


poziom”. Czyli: nazywasz się Zygmunt, 
masz rudą grzywkę i taki zabawny no- 
chalek, zktórego śmieją się twoi koledzy, 
zatem w The Sims 3 możesz stworzyć 
takiego Ziggiego, którego wszyscy od ra- 
zu poznają: po rudej czuprynie i kluku. 
Ile prawdy jest w tych przechwałkach, 
tego niestety obecnie sprawdzić nie 
możemy. Na pewno jednak modele Si- 
mów zbudowane są z całkiem sporej 


Poznajesz? To (prawie) ta 
sama wieża co w „Powrocie 
do przyszłości”. 


http://www.thesims.com/ 


| Premiera: | kwortał 2009 


otwarty świat gry * możliwość praktycznie 
dowolnego kreowania swojego Sima i jego 
otoczenia * prawdziwie dynamiczny system 
pór dnia 


oprawa graficzna jest lepsza niż w The Sims 2, 
ale zdaje się, że można było oczekiwać więcej 


Na serię The Sims można fukać, ale i tak kolej- 
ne gry z tej marki sprzedają się jak drewniane 


SEM] potyczki na zjeździe fanów Harry'ego Pottera. 


Z jej najnowszą odsłoną będzie tak samo 
- tylko do trzeciej potęgi. 


Autor: Foch77 | 


je szybciej niż w The Sims 3... 


y 


ZAPOWIEDZI. 


eśli myślisz, że prze- 
wodnicy okażą się 
zdrajcami, jesteś 


w błędzie. Indiana Jones, 
awanturnik w skórze, zapa- 

trzony w mapę, nieświado- 

mie ominie niezliczone zasadz- 

ki. Gapiowscy kompani powpadają za 
to w pułapki jeden za drugim, rozpa- 
dając się cegiełka po cegiełce. Ten, 
który ocaleje — Sapito - wykopie kilka 
klocków i zbuduje z nich tratwę, na 
której obaj przebędą pełną plastikowych 
krokodyli sadzawkę. To Indiana Jones 
na wesoło, w świecie LEGO, za- 
bawnym i nieprzewidywalnym. 


LEGO Indiana Jones to swoista konty- 
nuacja LEGO Star Wars - akcja rozgry- 
wa się w innych realiach, ale ogólne 
zasady pozostały takie same. Co to ozna- 
cza? Kilka godzin świetnej zabawy, 
starszym pozwalającej odprężyć 
się po sesji z trudniejszą grą, 
młodszych wprowadzającej 
w ekscytujący świat przygód In- 
diany Jonesa. Tytułowy archeolog 
i jego kompani - w każdym etapie 

inni - będą zbierali skarby, skakali po 


Jeśli nie możesz doczekać się premie- 
ry, koniecznie wejdź na http://india- 
najones.lego.com/en-US/Games/De- 
fault.aspx. Znajdziesz tam free- 

ware'owqą wersję LEGO Indiana 
Jones. Jest to, rzecz jasna, gra 
o prostych zasadach, raczej krótka, 
ale i tak stanowi nie lada wyzwo- 


nie. Sprawdź, czy uda ci się zdobyć 

dość punktów, aby zdeklasować 

sporą konkurencję. Przy okazji 
przypomnisz sobie sceny z pierw- 
szych trzech filmów. To znakomi- 
ta przystawka — naprawdę warto 
spróbować! 


Indiana Jones i poszukiwacze zaginionych klocków. 


platformach, budo- 

wali pojazdy i inne 
| konstrukcje, w końcu sta- 
| wią też czoła złowrogim 
, okultystom. 


; Już na pierwszym etapie 
7 właśniew Peru - widać jednak, 
że tym razem rozgrywka będzie 
bardziej złożona. Inaczej niż w LEGO 


Miejsca zn 


Star Wars, gdzie postaciami kierowa- 
ło się mniej więcej tak samo, tutaj 
każdy z bohaterów ma charak- 
terystyczne dla siebie umiejęt- 
ności. Indy używa bicza, aby przeska- 
kiwać rozpadliny, strzela z rewolweru 
(amunicja ograniczona!) i... boi się 
węży, co nie jest, wbrew pozorom, bez 
znaczenia. Sapito zaś wykopuje klocki 
za pomocą łopaty i buduje co bardziej 


ane z filmu będą wyglądały 
zaskakująco dobrze, znacznie lepiej 
niż lokacje z LEGO Star Wars. 


Może i jestem już stary, 
| ale gnata mam wciąż 
Ń| sprawnego! 


skomplikowane konstrukcje. Co zatem 
będzie robiła Willie, dziewczyna Jone- 
sa ze „Świątyni zagłady”? Głośno i iry- 
tująco krzyczała? 


Między postaciami będzie się dało swo- 
bodnie przełączać, w każdej chwili 
też do zabawy będzie mógł włą- 
czyć się kolega bądź koleżanka. 
Element współpracy przybliża grę do kla- 
sycznych przygodó- 
wek. Widać zresztą, 
że właśnie tym ga- 
tunkiem inspirowali 
się twórcy: za pomo- 
cą bananów bę- 
dziesz mógł przekonać małpę, aby 
przestawiła dźwignię, zupełnie jak 
w stareńkim Monkey Island. 


Na fabułę składa się klasyczna trylogia 
o Indianie. Będziesz więc poszuki- 
wał Arki Przymierza, rozwiążesz 
zagadkę świątyni zagłady, wyru- 
szysz też na ostatnią krucjatę. Nie 
zwiedzisz wprawdzie Królestwa Kryszta- 


łowej Czaszki, ale to itak sporo materia- 
łu jak na jedną grę: mówi się o osiemna- 
stu poziomach. Co więcej, studnia dusz, 
klub Obi-Wan, świątynia półksiężyca 
i inne znane z filmu miejsca będą wyglą- 
dały zaskakująco dobrze, znacznie lepiej 
niż lokacje z LEGO Star Wars. Choć klo- 
cki LEGO sq z natury dość... klockowate, 
graficy wykorzystali szereg sztuczek, 
od dynamicznego oświetlenia począwszy, 
a skończywszy na liczonych w czasie 
rzeczywistym cieniach. Nie sposób rów- 
nież nie wspomnieć o doskonałej, często 


REKLAMA 


bardzo zabawnej (w pozytywnym zna- 
czeniu) animacji. 


A muzyka? Taka jak w filmach. Warto 
za to zwrócić uwagę na dźwięki. Bo- 
haterowie posługują się tylko pomru- 
kami, ale w połączeniu z prześmiesz- 
nymi wariacjami na temat klasycznych 
scen daje to kapitalny efekt. Już po 
obejrzeniu pierwszego zwiastu- 
na wszystkich w redakcji ze śmie- 
chu bolały brzuchy, a w samej grze 
sq jeszcze bardziej soczyste kawałki. 


Nowy film o Indianie będzie nosił podtytuł „Królestwo Kryształowej Czaszki”. Takie czaszki 
mają podobno magiczne moce — ich właściciele twierdzą, że można z nimi... pogadać. 


Plagiatorka Lara też 
by pewnie chciała | 


mieć takie kształty! | 


Zapewniam, że rozbawią nie tylko 
tych, którzy trylogię znają na po- 
mięć. 


Wygląda na to, że maj tego roku 
będzie wielkim świętem - do kin 
wejdzie czwarta cześć przygód 
Indy'ego, a w sklepach, jeśli wszystko 
dobrze pójdzie, znajdziesz LEGO In- 
diana Jones. A tymczasem polecam 
wyjąć z szuflady zakurzony zestaw 
klocków i zbudować, a jakże, świątynię 
zagłady... [< 


LEGO Indiana Jones 


Producent: Dystrybutor PL: 
LEM 


Traveller's Tales 


http://www.lucasarts.com/games/legoindianajones/ 


Premiera: maj 2008 


humor * różnorodne postacie * zaskakująco 
dobra grafika 


a 


Ę brak etapów z czwartej części sagi 


Tylko dla dzieci - w każdym wieku. Czekamy za- 
równo na Indianę, jak i na Batmana z nadzieją, 
że będą to gry równie dobre, co obie części 
LEGO Star Wars. 


Autor: Pan Rado 
r 


Powieść autora komiksów 
% 5 Lucifer i Hellblaizer 
Doskonałe połączenie czarnego kryminału, 

|. horroru i dark fantasy 


ks 1 | 'Wksięgarniach iw Merlinie od 18 kwietnia 
| | sa 4 www.mag.com.pl 


i ZĘ Ę Wydawnictwo 
| Ę MAG 


www.olesiejuk.pl 


ZAPOWIEDZI. 


| eśli marzysz, by wybrać się tam na 

wycieczkę, nie musisz wcale rozbijać 
świnki-skarbonki i z oszczędnościa- 

| mi całego życia biec do biura podróży. 
| Wystarczy odrobina cierpliwości, tylko 
| tyle, by wytrzymać do IV kwartału tego 
| roku - wtedy to nakładem firmy Midway 
| ukaże się gra This is Vegas, która pokaże 
nam wszystkim, jak wygląda, pachnie 

i smakuje to siedlisko zepsucia. 


PAESĆ PCE 


rzy dawno, dawno temu stworzy- 


kształtnej i odzianej w skórę wojownicz- 
ce imieniem Rynn, a później ocieka- 
| jący posoką horror Suffering - i to 
/ w dwóch częściach. Co więcej, w This 
| is Vegas zamierzają wykorzystać swo- 


wem 
REESE 
> <ozg 


| Fajnie? Będzie jeszcze fajniej — za pro- | 
| jekt odpowiedzialne jest studio 
/ Surreal, czyli ci sami ludzie, któ- 


| li serię Drakan o seksownej, bardzo | 


Kiedy nie masz na bilet... 


THIS IS 


wych krągłości oraz trzymających w na- 


pięciu bijatyk i strzelanin. Choć od razu 
warto zaznaczyć, że ich nowa gra nie bę- 
dzie już tak mroczna. 


Wręcz przeciwnie, ma być kolorowa i dow- 
cipna. Jej bohater przybywa do Las Vegas 
z pustymi kieszeniami (niemal - dokład- 
niej mówiąc, ma w nich 50 dolarów), za 
to z wielkimi ambicjami. Zachwycony 


| grzesznym urokiem miasta postanawia 


je doświadczenie w kreowaniu cyfro- | 


Ej 


wzbogacić się tui skosztować wszystkich 
mniej lub bardziej legalnych przyjemno- 
ści, jakie ta światowa stolica hazardu 
ma do zaoferowania. Okazuje się jed- 
nak, że będzie to dużo trudniejsze, niż 
mogłoby się początkowo zdawać. Dzia- 
łający w branży fast-foodów przed- 
siębiorca o nazwisku Preston 
Boyer wykupuje kasyna i inne 
miejsca nierządu, by zamienić 
je w przybytki rozrywki o bar- 
dziej familijnym charakterze. 
Łobuz! Oczywiście to ty musisz urato- 
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| 


g 


Żeś się zaślinił, gościu... 


-tylko-się-da, wspomagając przy tym 
lokalne gangi w zwiększaniu liczby prze- 


opętany magnat hamburgerowy zrozu- 
miał, że niezależnie od swoich starań nie 


działać będą cztery organizacje przestęp- | 
cze, z których każda specjalizuje się | 
w nieco innym rodzaju szemranych inte- | 
resów: Diamonds kontrolują hazard, k 
Spades kręcą się przy „używanych” sa-| 
mochodach, Hearts zarabiają na paniach 

do towarzystwa, a Clubs sq w stanie zor- 


| ganizować dowolną, nawet najbardziej) 


| nielegalną imprezę. 


| strukturę — takjak 
| ostatnie części 
/ Grand Theft Auto. 
| Wprzeciwieństwie jed- 


| 
ILIERCA Z.CEJCA 
dzie miał otwartą 


nak do wielu innych 


Trzeba więc będzie rozrabiać jak- 


POPRZ 


stępstw na metr kwadratowy, tak by 


YZ 


zamieni Vegas w Disneyland. W mieście | 


| 


W oczku, znanym w Vegas jako blackjack, trzeba tak dobrać karty, aby ich wartość 
była równa lub minimalnie niższa niż 21. Grę wymyślono we Francji pod koniec XVII w. 


rzeniami pojawią się także countery, bloki 
i chwyty), a ich oprawa - nieco komiksowa 
(w momencie ciosu przy trafionym miejscu 
pojawią się „smugi” niczym z historyjek 
o Batmanie). Model jazdy samochodem 
korzystać będzie z zaawansowanych al- 
gorytmów fizyki opartych na Havoku, ale 
równie ważne jak biegłość w prowadzeniu 
pojazdu będzie również to, jak fura jest 
„odpicowana”. Częścią rozgrywki 
mają być także imprezy, jednak na 
razie twórcy nie ujawniają „systemu 
balowania”. Miejmy tylko nadzieję, że 
będzie to coś ciekawszego niż prosta 
gierka rytmiczna... 


wać świ... to znaczy: powstrzymać 
szaleńca i pokazać mu, że nie ma tu 
czego szukać. 


podobnych gier, boha- 
ter nie będzie tu typo- 
| wym kryminalistą, który 

i z dzikim okrzykiem prze- 

. jeżdża przechodniów. 

_ Choć pojawi się broń 

i palna, większość konflik- 
- tów rozwiązywanych bę- 
/ dzie za pomocą staro- 
szkolnego mordobicia. 
Dlatego mechanizmy 
walki będą dość roz- 
budowane (poza ude- 
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d światła... 


To ci dopiero fura szybsza o: 


ROBERT TERRENCE JEFF GWYNETH 


DOWNEY JR. HOWARD BRIDGES oRaz PALTROW 


znaczonej talii i specjalnie sprepoa- | 
rowanych okularów, łatwiej wyde- 
dukujesz, co ma w ręce krupier, | 
dzięki niewielkim ikonkom, które p 
pojawią się wtedy na rewersie kart. | 
Oczywiście możesz też zostać wy- Ł 
kryty (gdy obok stolika przejdzie : 
pracownik ochrony), a wtedy lepiej | 
ściągnij szulerskie bryle, bo jeszcze | 
się potłuką, kiedy wynajęci przez | 
kasyno goryle spróbują przekonać 
cię, byś więcej nie popełniał takich 
głupich błędów. 


"REKLAMA 


This is Vegas zapowiada się dobrze 
także dlatego, że gra ma być pełna 
_ śmiesznych dowcipów i zabawnych 
parodii. Za fabułę odpowiada Jay | 
Pinkerton, który jest autorem ame- 
rykańskiego magazynu „Cracked”, 
| od pierwszej do ostatniej strony 

wypełnionego anegdotami, żartami 
i satyrycznymi rysunkami. Także 
Vegas w wersji Surreal będzie 
nieco inne od tego prawdzi- 
wego - w miejscach, w których 
| wrzeczywistości stoją znane kasy- 
na, tu pojawią się ich odmienione, 
pastiszowe wersje. I tak słynny Lu- 


Vegas jak prawdziwe, a jednak na jaja. 


Oczywiście nie zabraknie także 
tego, co w Vegas jest najważ- 
niejsze: hazardu. Dzieło studia - 
Surreal ma oferować trzy różne rodza- 
je aktywności, w których brać można | xor, który wygląda niczym egipska 
udział w kasynach: zabawę z jedno- | piramida, u stóp której mieści się 
rękim bandytq, grę w oczko oraz par- | gigantyczny posąg faraona, w grze 
tyjki pokera. Będzie to dość ciekawie | będzie miała kształt podobny, ale 
zrealizowane: kiedy zasiądziesz do | nawiązujący raczej do architektury 

„uci sm  Mojów, którzy również lubo- 
wali się w stawianiu ostro- 
słupów. 


Na pewno będzie więc weso- | 
ło, a doświadczenie Surreal 


stołu, kamera po prostu zawiśnie nad 
, twoim ramieniem, będziesz więc wi- 
dział swoje karty, innych grających 
i ludzi kręcących się dookoła. By zgar- 
nąć kasę, nie będziesz musiał zdawać 


nie. | nietypowo — w jednej z misji 
_ będziesz miał okazję wcielić 


pozwala wierzyć, że również grywal- 


| 


się w męskiego striptizera. 
Wciąż chcesz jechać do Vegas? « h 


się na ślepy los - jeśli skorzystasz ze pozASzE 


This is Vegas 


Producent: 


Dystrybutor PL: 
Surreal CD Projekt 


http://vegas.midway.com/ 
Premiera: IV kwartał 2008 


Autor: Foch77 


Vegas w całej okazałości * humor * swoboda 
rozgrywki * doświadczenie dewelopera 


nie zawsze wtedy, kiedy ma być śmiesznie, 
rzeczywiście jest * nie będzie multi 


Na prawdziwą wycieczkę do Vegas szybko się 
nie wybierzemy, więc nawet ta wirtualna zapo- 
wiada się, jak dla nas, całkiem atrakcyjnie. Tyl- 
ko czy naprawdę będziemy musieli rozbierać 

się do rosołu? 


Gry z konsol na PC BioShock 2 w 2009 


Nowinki testuje firma WildTangent, która w kwietniu udostępni Take Two zapowiedziało, że druga część Bio- 
(na www.wildtangent.com) aplikację o nazwie Orb, dzięki której Shocka ukaże się w 2009 roku, a wykona ją nowe 
| możliwe ma być uruchamianie prostych gier z konsol nowej studio 2K Marin, które — zgodnie z plotkami — 
| generacji na PeCetach, gdzie system Windows zastąpiony będzie powstało dlatego, że stara ekipa Irrational 
| uproszczonym interfejsem obsługiwanym za pośrednictwem Games/2K Boston miała już dosyć zadufanego 
| pada. Hmm... Pierwsze zapowiedziane tytuły to nieskomplikowa- Kena Levine'a, głównego projektanta oryginału. 
ne casuale (m.in. Assault Heroes, 3D Ultra Mini Golf czy Inna plotka mówi, że BioShock 2 będzie preque- 
| Switchball), co może oznaczać, że Orb to nic innego jak emulator lem jedynki — jak tylko to zweryfikujemy, nie 


Xboksa 360. Sprawę na pewno będziemy śledzić. omieszkamy poinformować. 


Mistrzowie Online 


Studio Cryptic, twórcy takich je! 
MMORPG-ów jak m.in. City of Heroes, 


szykuje nową sieciową grę o superbo- 
hąterach, zatytułowaną Champions gCodemasters zapowiada nowego shooteragź 
Online, opartą na papierowym syste- i 
mie RPG o tej samej nazwie (oczywiście zasy „czystych” gatunków minęły - większość zapowiadanych 
bez słówka „Online”). Premierę przewi- Gz. tytułów łączy kilka różnych rodzajów rozgrywki w je 
REECE ARIA a tj „ den wybuchowy miks. Tak będzie też w Damnation (z ang. Potę 
obiecujemy, że do tematu wrócimy ŻA Ę 2% h 
raczej prędzej niż później. F pienie), nowej produkcji studia Blue Omega. Wydawca, firma Co- 
| demasters, określa ją hasłem — w wolnym tłumaczeniu - „western 
! w pionie i poziomie”. O co chodzi? Western, bo styl graficzny ma 
Władca pierścieni Ah) | być inspirowany amerykańską historią, nawet mimo że świat gry 
ź F. (nazwany Sovereignty) nie będzie przypominał niczego, co znamy 
dodatek /, zrzeczywistości. Akcja rozgrywać się będzie na dużych, otwartych 
* poziomach, gdzie bohater, kapitan Hamilton Rourke, i jego prze- 
ciwnicy mają prowadzić ogniowe pojedynki, wykonując przy tym 
najbardziej nieprawdopodobne akrobacje. Szykuje się więc połą- 
czenie Call of Juarez i Assassin's Creed... z dodatkiem MX vs. ATV. 
To ostatnie dlatego, że podczas swoich eskapad Rourke będzie mógł 
| korzystać z wehikułów o zróżnicowanym tonażu — od lekkich moto- 
cykli aż po ciężkie, dobrze opancerzone pojazdy podobne do czoł- 
gów. Pojawią się także inne środki lokomocji, np. liny, na których 
|" ślizgać się będziesz w poprzek kanionów. Poza kampaniq dla jed- 
Firma Codemasters i studio Turbine nego gracza, w której czekają cię rozległe poziomy, zapewniające 
zapowiedziały pierwszy oficjalny nawet do trzech godzin zabawy, w Damnation pojawią się również 
dodatek do gry sieciowej Lord of the tryby multi. Warto dodać, że to — kolejna po Demigod — gra zain- 
Rings Online. Będzie on zatytułowany spirowana modem (tym razem jednym z finalistów słynnego, „mi- 
The Mines of Moria i zgodnie z na- lionowego” konkursu Make Something Unreal, zorganizowanego 


zwą skoncentruje się na krasnoludzkich ć az żLeż mia 
kopalniach. Data premiery to jesień KR "PUB bia < Motocyklem po ścianie? Będzie mandacik... 


2008 r. 
fran Sms 


Mars na CryEngine 2 LK 
Firma Avatar Reality zapowiedziała = 4 I | zy || (6 laaaat " 
projekt o nazwie Blue Mars, wirtual- c ; a | ULALI I w 4 


ną przestrzeń spotkań (coś w stylu 

- Second Life) opartą na silniku CryEngi- 
ne 2, który napędzał Crysisa. Rzecz 
będzie się działa na Marsie 
w 2177 roku, a o tym, co dokładnie 
zobaczymy na tej planecie, mają 
zadecydować Internauci - struktura 
przedsięwzięcia będzie otwarta, tak by 
każdy mógł dodać do wirtualnej 
rzeczywistości swoje własne elementy. 
Więcej na www.avatar-reality.com. 


Dexter — gra! 


Wygląda, jak wygląda, ale za to jak 
w a! 


www.infinite-interactive.com 


Ubi kupuje Toma 


Clancy sprzedaje nazwisko | 
francuskiemu koncernowi | 


8 rezes Ubisoftu ogłosił, że firma kupiła... 
z nazwisko Toma Clancy'ego (podobno 
„Dexter”, najciekawszy z wyświetla- I or ag r obiet. Fuzj 0 za ok. 20 mln euro). Tworząc przyszłe gry 
nych obecnie w telewizji seriali, docze- ś z np. z serii Splinter Cell, francuski koncern 


ka się wkrót ki ut j. : POKE A s : 
Wyprodukaje ją Stres Marc EB: nie będzie już musiał płacić Amerykanino- 
wi tantiem. Będzie to też miało znaczenie, 


Entertainment, znana z Getting Up: g 
Contents Under Pressure, co daje Ę swi( ny i 5 gdy Ubi zdecyduje się na stworzenie woj- 
nadzieję, że nie czeka nas kolejny knot I p cie organizo z skowej sieciówki (czyli skrzyżowania World 
w stylu Lost: Zagubieni (patrz: recenzja : f ya ć raz V 1k o 1 of Warcraft i Ghost Recon), a podobno nad 
na s. 40). sie stu m 7 t [e ż j takim projektem już się zastanawia... € 


SimCity: Dodatek 


Już w maju ukaże się dodatek (pierwszy...) do SimCity: Spo- 
łeczności. Będzie nosił tytuł Destinations (w Polsce: Na waka- 
cjach). Co nowego? Niewiele, jeśli chodzi o mechanizmy, sporo 
w temacie budynków: dostaniemy ponad 100 elementów miej- 
skiego krajobrazu kojarzących się - zgodnie z tytułem - z urlo. 
pem i labą. Dzięki temu można będzie zbudować metropolię, 
do której każdy chciałby pojechać w wolnym czasie. Nie tędy 
droga, panowie — w Społecznościach szwankowały zasady roz- 
grywki i to je trzeba by poprawić! 


200 zakończeń Fallouta 3 


Twórcy bardzo oczekiwanego Fallouta 3 
wyjawili, że w ich produkcji będzie 
ponad 200 różnych wersji zakończenia. 
Jak to możliwe? Tak jak w poprzednich 
częściach, w filmiku zamykającym grę 
pojawią się miejsca i postacie napotka- 
ne podczas całej przygody, a ich los 
uzależniony będzie od poczynań gra- 
cza. Niezłe! 


4 


b 


— Zniszcz Manhattan! 


SEGA wyda grę The Incredible Hulk 


tynuacji. Sequel będzie zatytułowany Battlestations: 
cific i ukaże się w bliżej nieokreślonej przyszłości 
(stawiamy na koniec 2008 roku). Rozgrywka zbytnio 
_ się nie zmieni, wciąż będzie to umiarkowanierealistycz- 
na symulacja samolotów i okrętów biorących udział 
w morskich bitwach naPacyfiku w czasie Il wojny świa- 
towej. Nowa gra zostanie wyposażona w 28 fabular- 

: misji podzielonych na dwie kampanie: amerykań- 
ską (sz ak bojowy od Midway po Okinawę) oraz japoń- 
ską (gdzie dostaniesz możliwość zaatakowania Pearl 
Harbor również flotą, a nie tylko samolotami). Pojawią 
się kolejne jednostki (dokładnie będzie ich aż 21), a wśród 
nich najciekawiej zapowiadają się samoloty kamikaze 
oraz... piechota. Wojakami w onucach kierować jednak 
nie będziesz - tym zajmie się Al, a skuteczność sztucz- 
nej inteligencji ma zależeć m.in. od tego, jakie wsparcie 
zapewnisz swoim oddziałom. Będzie też multi, oczywi- 
ście — jak to w zapowiedziach twórców - lepsze, więk- 


k N owy Jork stał się modnym miej- 
scem * w jego wirtualnej wersji 
rozgrywać się będą m.in. takie pro- 

? dukcje, jak GTA IV czy Prototype, 

"=— 3 * a także The Incredible Hulk, gra 
oparta na motywach nadchodzącego 

filmu z wielkim, wpienionym, a na do- 
datek zielonym gigantem. Tworzy 
4 ją studio Edge of Reality (część jego 

; ekipy maczała palce w pierwszym 
Turoku!), które przygotowało dla nas 
wiernie odwzorowany i w dużym stop- 
niu podatny na destrukcję Manhat- 
tan. Będzie on arenq walki Hulka 
(który zdenerwowany zyska dostęp 


Rozumiem, że armia ma ograniczony budżet, ale te 
pogięte skrzydła ze złomu to już chyba przesada... 


sze i w ogóle super. Zobaczymy... fAlnaaszkA ważił Amaczi i do specjalnych ciosów i mocy) oraz 
Za Hondę! Za Toyotę! jego przeciwników - złych i brżydkich 
komiksowych monstrów, wśród któ- 
j yk | rych najbardziej imponująco prezen- 
ZPA 4 : tują się Bi-Beast i Abomination. We 
3:5 


wściekłego olbrzyma wcielimy się już 
w czerwcu! Warto dodać, że wydaw- 
ca Hulka, firma SEGA, wypuści rów- | 
nież na rynek Iron Man, produkcję na 
podstawie innego filmu o komikso- 
wym superbohaterze. Ta ukaże się 
szybciej, bo jeszcze w maju. [4 | 


www.hulkgames.com 


Zainspirowany Rubikiem 
i Michałem Wiśniewskim Pudzian 
zmienił wizerunek... k 


Elegancki odtwarzacz z dotykowym ekranem. 
Zapewni multum wrażeń multimedialnych. 
Odtwarza pliki AVI i inne wideo (po konwersji), MP3, 
FLAC, WMA i WAV, umożliwia przeglądanie „zdjęć 
JPG, BMP. 


kuć 


Music 


Czy filmy z YouTube'a trzeba wcześniej 
przygotować (skonwertować), aby je 
odtworzyć w playerze Laberg nJoy? 


f a: artliliń PYTANIE KONKURSOWE: 
) TAK 


b) NIE 


Klasyczny design, solidna obudowa, a w środku za- ore Game sh Odpowiedź wpisz według schematu: €L.MP.X, gdzie X to prawidłowa | 
skakujące możliwosci, m.in. system Direct Play, = odpowiedź na pytanie konkursowe (A lub B), i SMS-em pod | 
dzięki któremu to pierwszy player w Polsce odtwa- numer 7265! Koszt wysłania SMS-a to 2,44 zł brutto (2 zł netto). | 
rzający filmy AVI, RMVB, FLV (YouTube) i animacje Na zgłoszenia czekamy do 5 maja 2008 r. 

Flash bez konieczności konwertowania. = 


Fundatorem nagród jest 


Interaktywne Mistrzostwa Świata 


15 marca odbyły się w Warszawie polskie eliminacje do imprezy FIFA Interactive Worid 
Cup, turnieju w grze FIFA. Wielki, globalny finał rozgrywek będzie miał miejsce 24 maja 

w Berlinie, dwa tygodnie przed rozpoczęciem futbolowych mistrzostw Europy w Austrii 

i Szwajcarii. W berlińskim Centrum Sony Karol Rogaczewski zmierzy się z zawodnikami 

z całego świata. Wyłoniony tam Interaktywny Mistrz Świata FIFA 2008 zgarnie 20 000 $ 
oraz zaproszenie na Światową Galę Mistrzów FIFA 2008, gdzie m.in. spotka przewodniczą- 
cego stowarzyszenia FIFA. Polskie eliminacje zostały zdominowane przez zawodników 
teamów Wilda i PGS: wygrał w nich Karol Rogaczewski z tego pierwszego (radość zwycięzcy 
widać na zdjęciu), który w finale pokonał kolegę z zespołu, Piotra Jakubowskiego. 


Sabotage zmienia tytuł 


Skradanka z uroczą agentką Violet Summer 
w roli głównej, czyli gra Sabotage, o której 
pisaliśmy już kilka razy na łamach Clicka, 
zmienia tytuł. Teraz - zapewne dla odróżnie- 
nia od produkcji Saboteur, przygotowywanej 
przez studio Pandemic - będzie nosiła nazwę 
Velvet Assassin. Też ładnie. Czekamy na 
premierę! 


NEWS 


oński koncern Capcom zapo- 
« iedział majową (dokładniej 27.05) 
premierę nowej wersji swojego sho- 
otera Lost Planet: Extreme Con- 
___ dition, która otrzyma podtytuł Co- 
lonies Edition. Poza rozgrywką 
znaną z oryginału dostaniemy trzy * 
dodatkowe tryby zabawy. Pierwszy 
to Score Attack, który przypomina 
nieco wydany niedawno The Club 
przeciwnicy mają przypisane pewne 
- "wartości punktowe, a załatwianie 
ich w efektownym stylu daje bonusy 


Baja od THQ 


To nam świntuszki zrobiły psikusa — 
ledwie wysłaliśmy do druku strony 

z zapowiedziami samochodówek, a tu 
nagle THQ zapowiedziało grę Baja, 
terenową ścigałkę, w której pojeździmy 
40 pojazdami należącymi do 8 różnych 
klas, w tym m.in. autkami buggy i cięża- 
rówkami. Premiera już w sierpniu! 


= s * 
Płajer3 12 M | „do finalnego wyniku. Kolejny to Trial 
, za” ? : | 0% Battle Mode, w którym bohater zmie- 
4 a Ź z "rzy się z wszystkimi bossami, usta- 
Niekoniecznie wionymi w kolejności od najłatwiej- 
E Lu szego do najtrudniejszego. Najbardziej 
potwierdzone tź | u > Sa | 
e Jak ćwierkają  FTYNAUEGE ; eń | 
wróble, jeszcze 


w tym roku zobaczymy PeCetową wersję 
fantastycznej samochodówki, która dotąd 
wydawana była wyłącznie na konsolach. 
Fani gatunku będą w raju! 


zwariowany pomysł na rozgrywkę 

g | to Off Limit Mode, w którym fabuła 
* ; SF ? będzie toczyć się tak jak wcześniej, 
2 = | | yz mami dodi | ale będziesz wyposażony w zupełnie 
dicwiwócój ZL — — ' __ nowe, potężne bronie, dające ogrom- 


ną przewagę nad wrogami. To dla 
fanów rozwałki. Dla fanów multi bę- 


e Trwają prace nad Call of Duty 5 i 6, 
a przynajmniej przy okazji jednego z tych 
projektów twórcy zastanawiają się, jak 
połączyć znaną z serii rozgrywkę ze świa- 
tem a la MMO. 


e Akcja They, „nowej gry twórców Wiedź- 
mina” według jednych albo „nowego 
projektu ludzi od Infernala” zdaniem 
drugich, toczy się w Londynie. Tylko czy 
na pewno? 


e Nawet jeśli GTA IV nie ukaże się w tym 
roku na PC (choć nie jest to wykluczone), 
i tak dostaniemy next-genowq „gangster- 
ską symulację w otwartym świecie”, któ- 
rej twórcy mówią, że nie boją się porów- 
nań z nadchodzącym dziełem Rockstar, 
bo ich gra jest CO NAJMNIEJ tak samo 
dobra. 


e Sabotażysta z Paryża wymyślony przez 
twórców nadchodzących Mercenaries 2 
skrada się na razie wyłącznie na PS3 i Xbok- 
sie 360. Nie przez przypadek napisaliśmy 
„na razie”... 


e W tym roku ktoś złoży nam propozycję 
nie do odrzucenia. A wtedy zamiast głowy 
konia w łóżku znajdziemy na naszych kom- 
puterach drugą część pewnej całkiem 
niezłej gry a la GTA. 

e Czy to zombiaki będą naszymi przeciw- 
nikami w ShellShock 2? 

e My czekamy — i ty też powinieneś — na 
shootera o nazwie Left 4 Dead, a jego 
twórcy już planują kolejne produkcje. 
Jedna z nich będzie utrzymana w stylu 
Pirates! 


© Pewna polska firma pracuje nad drugą 


częścią swojej gry, znanej na całym świe- 
cie. Biblia znowu pójdzie w ruch... 


e Jeszcze w 2008 — a najpóźniej na wios- 
nę 2009 — powinniśmy zagrać w siekani- 
no-rąbaninę osadzoną w świecie Warham- 
mer Fantasy Roleplay. 


mem FPS ryza 


Prey 2, Earth No More, Incarnate... 


Nowy deweloper zapowiada hity! 


Z. oldskulowych firm Apogee i 3D Realms planują wydać pod świeżą marką (Ra- 
dar Group) trzy tytuły, które mogą okazać się prawdziwymi hitami. Pierwszy z nich to pew- 


niak: Prey 2, kontynuacja przygód lndianina Tommy'ego. Twórcy (studio Human Head) i za- 


sady rozgrywki (FPS z ciekawymi grawitacyjnymi zagadkami) nie zmieniają się, więc możemy 


oczekiwać, że nowy Prey będzie naprawdę udany. Druga produkcja to Earth No More, dru- 


żynowy shooter, w którym z 
ci projekt, gra Incarnate, w której dusze najbardziej niegodziwych lu 


grywki, ani nazwa studia, które nad nimi pracuje, nie zostały ujawnione. 


| lotkowaliśmy o tym już miesiąc temu, teraz sprawę możemy pot 
dzić - THQ zamierza wydać grę studia Volition zatytułowaną 
oso: Guerrilla, a więc trzecią część serii futurystycznych FP. 
i Cykl ten znany był głównie z tego, że jako pierwszy wprowadził możliwo: 
deformowania l poziomów, Eajóhz za pomocą broni Ujesęe wyrzutt 


„a Defense Force). Nowinki? Widok zza pleców (a la Gears of War] 
świat (jak w grze $.T.A.L.K.E.R. -) możliwość korzystania z poja 


espół dowodzony przez speca od broni chemicznych, Willa Foste- 
ra, musi poradzić sobie z atakiem gazowym na Waszyngton. Najbardziej tajemniczy jest trze- 
dzi w historii wcielają 
się w mieszkańców współczesnego Chicago. To wszystko, co wiemy na razie — ani zasady roz- 


[a 


www.radargroup.com 


dzie zestaw dodatkowych map (czte- 
rech), modeli postaci (pięciu), broni 
oraz kolejnych wariantów rozgrywki 
(w tym jeden taki, w którym wybrany 
gracz wciela się w Obcego, Akrida, 
walczącego ze śnieżnymi piratami 
kontrolowanymi przez pozostałych 
uczestników sesji). Dostaniemy także 
możliwość gry cross-platformowej, 
tzn. posiadacze PeCetów będą mogli 
zmierzyć się z konsolowcami wypo- 
sażonymi w Xboksa 360. W Polsce 
Colonies ukażą się 12 czerwca w ce- 
nie 99,90 złotych. Fajnie, choć wole- 
libyśmy dwójkę... [4 


Marcus Fenix powraca! 


pic Games zapowiedziało oficjal- 

nie grę Gears of War 2, konty- 
nuację hitowego shootera, który na 
koniec zeszłego roku ukazał się na 
PC. Na razie mowa tylko o Xboksie 
360, ale nie ma wątpliwości, że i na 
blaszakach przyjdzie nam w końcu 
(w II kwartale 2009?) zagrać w tę pro- 
dukcję. [4 


www.gearsofwar.com 


Czas na zbawienie 


Ukraińskie studio Black Wing Foundation ogłosiło rozpoczęcie 
prac nad Salvation (z ang. Zbawienie), strzelanką opartą na 
silniku $Source (tym od Half-Life 2). Akcja toczyć się będzie w roku 
2026 w świecie, w którym ludzie kontaktują się z piekłem i niebem 
za pośrednictwem superkomputerów. Hmm... Grze przyjrzymy się 
bliżej już niedługo, wtedy okaże się, czy za dziwacznym pomysłem 
stoi udana produkcja. Na razie pochwalimy tylko twórców za 
talent do wymyślania nazwisk bohaterów — jeden z nich będzie się 
nazywał... Segei Thor! 


Jak to działa? 
Głosujecie co miesiąc na jeden z tytułów zrecenzowanych w numerze - w ten 
sposób wyłonimy najlepsze gry poszczególnych wydań. Potem spośród nich 
wybierzecie jedną, która zdobędzie główną nagrodę. 
Wygrywa nie tylko jeden z tytułów, ale też kilkudziesięciu z naszych czytel- 
ników! 
Co miesiąc mamy do rozdania 4 myszki BenQ P620 oraz aparat BenQ C640. 


Na koniec spośród wszystkich uczestników wybierzemy też tego, który 
zgarnie nagrodę główną, świetny monitor BenQ E2000Wa. 


WYGRAJ TERAZ! 


BenQ P620 
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E iż ): | BenQ C640 


SUPERGRA 


numeru 04/2008 to 
The Club 


Koszt wysłania SMS-a to 2,44 zł brutto (2 zł netto). 
Ę Na zgłoszenia czekamy do 23 kwietnia 2008 r. 


Simsy 


UNDER CONSTRUCTION 


FE" Electronic Arts testuje alternatywne formy działania — ledwo co 
zapowiedziała Battlefield: Heroes, a już rusza z kolejnymi podobnymi 
inicjatywami. Pierwsza z nich to EA Land, zmodyfikowana i unowocześ- 
niona, a przede wszystkim udostępniona za darmo wersja ich starego pro- 
jektu The Sims Online, czyli sieciowej symulacji życia. EA ma nadzieję, 
że stanie się ona nowym Second Life, a jeśli chcesz w tym pomóc, wejdź 
na stronę: ea-land.com. Druga internetowa ciekawostka od Elektroników 
to serwis The Sims Carnival (thesimscarnival.com), który umożliwia in- 
ternautom tworzenie prostych casualowych gierek. Zajrzyj i tam - obecnie 
trwają beta-testy. (4 


SĘ _"ww.ea.com ) 
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Wielki plebiscyt 


na najlepszego polskiego c-sportowca 


Poniżej przedstawiamy 10 nominowanych, wyłonionych ze względu na osiągnięcia w ostatnim 
roku. To od was zależy, który z nich zwycięży i odbierze nagrodę, sprzęt firmy Razer, na polskim 
finale ESWC, który odbędzie się w dniach 10-11 maja w Poznaniu. 


Kto jest najlepszym polskim e-sportowcem? 


— 


1. Filip „Neo” Kubski 
Gra: Counter-Strike 
Team: Meet Your Makers 
Dwukrotny mistrz świata w grach kom- 
puterowych (WCG 2006 i ESWC 2007), 
przez wielu uznawany za najlepszego 
zawodnika CS na świecie. 


3. Maciej „Avek” Krzykowski 
Gra: Quake Iii 
Team: Serious Gaming 
Mistrz świata (ESWC 2007), zwycięzca 
takich turniejów, jak WSVG w Louisville 
czy Creative Polish Invitational na PGA 
2006. 


5. Przemysław „Paladyn” Wadoń 
Gra: Warcraft 3: The Frozen Throne 
Team: PGS Gaming 
Zwycięzca PGA 2007, HLC oraz polskich 
kwalifikacji do światowych finałów 
ESWC 2007, a także wicemistrz Europy 
(CB EX). Wielokrotny reprezentant Polski. 


m 
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7. Krzysztof „Draco” Nalepka 
Gra: StarCraft 
Team: wolny strzelec 
Zwycięzca HLC 2007. Triumfator jednego 
z największych turniejów PGL (w Peki- 
nie). Pierwszy Polak, który otrzymał li- 
cencję progamera w Korei. 


|| <sĘ 


9. Cezary „Kartek” Gontarek 
Gra: FIFA 08 
Team: PGS Gaming 
Najlepszy zawodnik turnieju Coca-Cola 
League podczas PGA 2007 oraz zwycięz- 
ca rozgrywek ESWC 2007 Poland. Od lat 
jeden z najlepszych polskich graczy. 


2. Krzysztof „Chris” Sojka 
Gra: Need for Speed ProStreet 
Team: PGS Gaming 

Mistrzostwo Europy, 4. miejsce na World 
Cyber Games 2004 - to niektóre z sukce- 
sów najlepszego polskiego kierowcy 
NFS. Wzór profesjonalizmu! 
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10. Tomasz „Cro” Kosturek 


= 


4. Mateusz „Matrox” Ożga 


Gra: Quake Ill 

Team: Frag Executors 

Reprezentant Polski w mistrzostwach 
świata (ESWC 2006), zwycięzca turnieju 
Q3 na Poznań Game Arena 2007. Jeden 
z najbardziej utytułowanych graczy. 


6. Konrad „Prox” Kubala 


Gra: Quake Ill 

Team: Fear Factory X-Fi 

Zwycięzca PGA 2006. Jeden z głównych 
faworytów podczas zbliżających się pol- 
skich kwalifikacji do ESWC. 


8. Łukasz „Luki_K” Kielczyk 


Gra: Pro Evolution Soccer 2008 
Team: Wilda D-Link 

W ubiegłym sezonie wygrał wszystkie 
najważniejsze turnieje w naszym kraju: 
PGA 2007 oraz HLC. Laureat CyberAsów 
w kategorii PES 2008. 


Gra: Call of Duty 4 

Team: Fear Factory X-Fi 

Drugie miejsce podczas polskich kwalifi- 
kacji EMS. Wraz z zespołem wystąpił 
między innymi w Holandii, w najwięk- 
szym turnieju CoD 4 na świecie - CDC4. 
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4 Unreal Razer 
Tournament 3 DeathAdder 


Odpowiedź wpisz według schematu: (L.ESWC.X, gdzie X to liczba znajdująca się przy 
nazwisku wybranego prez ciebie e-sportowca, i wyślij SMS-em pod numer 7265! | 
|| Koszt wysłania SMS-a to 2,44 zł brutto (2 zł netto). Na zgłoszenia czekamy do 5 maja 2008 r. 
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shootera firmowanego 
przez Electronic Arts. 


tym ostatecznie zadecydują 
[0 gracze, bowiem niezależnie od 

oceny u nasi w innych magazy- 
nach czy serwisach branżowych marze- 
nie o stworzeniu hitowego online sho- 
otera spełni się tylko wtedy, gdy serwe- 
ry Frontlines: Fuel of War będą pełne 
przez co najmniej kilka najbliższych 
miesięcy. To może się udać, bo mimo 
pewnych niedociągnięć dzieło 
Kaos Studios to całkiem udana 
gra wojenna. Mam tylko nadzieję, 
że inne wizje tej ekipy nie staną się 
rzeczywistością, a szczególnie ta, która 
dotyczy przyszłości naszej planety. 


Frontlines: Fuel of War to gra, która 


w niedługim czasie ma być bar- 
dzo popularną sieciową strze- 


_ ge” .* i 


lanką, ale nie znaczy to wcale, 
że jej twórcy zapomnieli o tych, 
którzy bawią się w pojedynkę. 
Tryb single składa się co prawda tylko 
z siedmiu misji, ale są one rozbudo- 
wane, każda ma kil- 

ka wyraźnych seg- 

mentów, które w in- 

nym FPS-ie mogłyby 

być potraktowane 

jako oddzielne po- 

ziomy, a całość łą- 

czy ciekawa i dość wiarygodna (za 
wyjątkiem ostatniego etapu) fabuła. 
Szkoda tylko, że tak ponura... 


Akcja gry toczy się w 2024 roku 
na terenie Turkmenistanu (tu się 
zaczyna) i innych byłych republik 


Mo | PE WEN 


Mały wielki czołg 


Jednym z najlepszych elementów Frontlines: Fuel of War jest możliwość wykorzystania najróżniejszych sond bojowych. 
Oto jedna z nich — TR1 Tiger Runner — w akcji. 


O! Tu są zabaweczki! Wystarczy 
podnieść takie autko, użyć go... 


...i ruszyć w poszukiwaniu celu. Ten 
się nie nada, to sprzymierzony żołnierz. 


radzieckich, a wreszcie w samej 
Rosji i jej stolicy, Moskwie. Świat 
przyszłości to świat pełen biedy i prze- 
mocy, w którym ludzie walczą o pozo- 
stałości bogactw naturalnych, z których 


ropa naftowa jest oczywiście najcen- 
niejsza. Ty wcielisz się w jednego z żoł- 
nierzy jednostki Stray Dogs, biorącej 
udział w działaniach wojennych po 
stronie Western Coalition, koalicji 
państw zachodnich, której przewodzą 
Stany Zjednoczone. Twoimi przeciwni- 


(3) To chyba dobre miejsce, żeby 
zaparkować — tuż przy rosyjskim tanku. 


w RGROÓCEŃ 
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kami są głównie Rosjanie z armii Red 
Star Alliance. W wojnie uczestniczą 
również siły zbrojne Chin, ale ich przed- 
stawicieli nie weźmiesz na muszkę w tej 
części. Sądząc po finałowej animacji, 
skośnoocy żołnierze będą twoim wro- 
giem dopiero w - oficjalnie jeszcze 
niezapowiedzianym - sequelu. 


To jednak kwestia przyszłości, na razie 
zaś mamy część pierwszą, a w niej sie- 
dem poziomów do zabawy w po- 
jedynkę i osiem map przeznaczo- 
nych do trybu multi. Jak się w nie 
gra? Bardzo dobrze, ale to, co zaska- 
kuje najbardziej, to fakt, iż styl rozgryw- 
ki jest w obu przypadkach bardzo zbli- 
żony. Ktoś, kto spędził dużo czasu przy 
FPS-ach - zarówno tych „solowych”, jak 


(4) Uuups! Niby mały, a potrafi tak 
wiele... Proszę państwa, oto Tiger Runner! 


| 


Nas? Bohaterów? 
Wyrzutnią rakiet? 


„R | s 
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i sieciowych — szybko wyczuje, że 
kampania dla jednego gracza i lokacje 
w niej wykorzystane stworzone zostały 
przez ludzi, którzy zęby zjedli na pro- 
jektowaniu map do online owych sho- 
CIA 


Dlatego każdy budynek, w którym mogą 
czaić się wrogowie, ma kilka dróg wej- 


REKLAMA 


www.excline.com 
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Tadżykistan to ni 
radziecka. J 


Unikatowym — a jednocześnie najbardziej zabawnym — elementem Front- 
lines: Fuel of War są tzw. sondy bojowe, niewielkie, zdalnie sterowane 
maszynki, które można wykorzystać do nękania nieprzyjaciela. W grze 
występuje ich kilka rodzajów, a najlepsze to: umieszczony na czterech 
kołach ładunek wybuchowy, który budzi prawdziwe przerażenie w szere- 


gach wroga, oraz zmi 


iaturyzowany helikopter, który potrafi wlecieć 


do wnętrza budynku i tam urządzić czerwonoarmistom prawdziwą jatkę. 


Bezcenne! 


k. 


ścia, co pozwala na zaskoczenie prze- 
ciwnika atakiem np. od zaplecza. Podob- 
nie rozmieszczenie obiektów, takich jak 
beczki, skrzynki, murki czy wraki aut, 
umożliwia opracowanie kilku różnych 
wariantów natarcia. To sprawdza się 
świetnie, bo nawet grając w pojedynkę, 
cały czas masz wokół siebie kolegów 
z drużyny, których poczynaniami kieruje 
komputer. Szkoda — i to naprawdę 
trudno zrozumieć — że nie ma 
w grze żadnego sposobu na wy- 
dawanie im choćby najprostszych 
rozkazów. Zamiast dużych batów pro- 
gramiści z Kaos dostaną za to jednak 
tylko małego minusa, bo opracowane 
przez nich algorytmy Al są wystarczają- 
co dobre, by stworzyć w miarę wiary- 
godne wrażenie, że towarzyszą ci praw- 
dziwi towarzysze broni, którzy wiedzą, 
jak należy zachować się na polu walki. 


Po trybie multi kampania dla jed- 
nego gracza odziedziczyła rów- 


nież system respawnów, które 
w polskiej wersji przetłumaczono 
niezbyt wdzięcznie jako „rozsta- 
wianie”. Na każdym etapie możesz 


Odtwarzacze dostępne w sieciach handlowych, dobrych sklepach komputerowych oraz na www.mojepc.pl 


| TEMATNUMERU 


zginąć kilka razy — a to wcale nietrudne, 
mimo że zastosowano system obrażeń 
z Call of Duty 2, co oznacza, że punkty 
zdrowia regenerują się, gdy przez chwi- 
lę pozostajesz w ukryciu. Po śmierci 
wracasz do ostatniego punktu kontrol- 
nego. Wykonując zadania okre- 
ślone w briefingu misji, dodajesz 
do puli respawnów kolejne, 
w związku z czym gra na po- 
ziomie najniższym (którego 
nazwę - znów niefortunnie 
przetłumaczono jako... - + A 
„Ssporadyczny”) oraz - 


+ fos 


podstawowym (tu już 3 w w s. 


bez wpadek: „nor 
mal”, czyli „normal- 
ny”) nie stanowi 
większego wyzwa- 
nia. Weteranom 
polecam więc 
grać na hard. 


Z rozgrywek siecio- 
wych przeniesiono 
do trybu single 
także system klas 

i ról - choć nie- 
stety w formie 
nieco ułomnej. 


Uzbekistan to była republika radziecka, znana ze znajdującego się na jej terytorium 
wysychającego Jeziora Aralskiego, gdzie ukryty był rosyjski poligon broni biologicznej. 


TEMAT NUMERU 


p. Członkowie organizacji „Uwolnić 
| | kr R2D2” ruszają do akcji! 


Poza klasą żołnierza, która określa jego uzbro- 
jenie, można również wybrać dla niego jedną 
z ról, co decyduje o dostępie do dodatkowych 
gadżetów i opcji. 


WSPARCIE NAZIEMNE — wojak wykonujący tę 
rolę potrafi korzystać z narzędzi, dzięki którym 
możliwe jest naprawienie dowolnego sprzymie- 
rzonego pojazdu. 


WSPARCIE POWIETRZNE — tu sprawa jest pro- 
sta: wystarczy jeden „telefon” tego gościa, by 
lotnictwo zrzuciło bomby na wskazany cel. 


, 
| SP a 
| z Ka OPERATOR SOND - ta rola daje najwięcej fraj- 
| | ; dy, pozwała bowiem na korzystanie z mobilnych 
| PEB ! sond bojowych, takich jak miniaturowe helikop- 


tery czy czterokołowce. 


OPERATOR EMP - w jego arsenale znajduje się 
zestaw środków, które pozwalają dezaktywo- 
wać elektroniczne urządzenia wroga. Na przy- 
kład sondy... 


(zaliczone zadania już takimi pozosta- = 
ją), przez co również i ten mechanizm 
gubi się trochę w solowych zmaganiach 


Operator sond w akcji. 
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4 z Red Star Alliance. o 
Jest jednak coś, co w kampanii dla j [M 
| Frontlines: Fuel of War oferuje inny pomysł programistów, ten od któ- _ jednego gracza spodobało mi się c 
| sześć żołnierskich klas decydują / rego gra wzięła swój tytuł. Tlosystem _ bardzo, a w rozgrywkach siecio- "są 
| cych o uzbrojeniu, z którym trafiaszna / tzw. linii frontu, który polegana wych nie robiło aż takiego wra- NĘ a M =| w 
pole walki. Są to dość standardowe: tym, że na mapach wyznaczono — żenia: intensywność pola walki. Za- Ś 4 | «4 | 


szturmowa, ciężka szturmowa, snajper- 
ska, przeciwpojazdowa, komandos (ma 


szereg punktów kontrolnych, 
które podzielono na grupy. Kolej- 


pewne dlatego, aby wynagrodzić gra- 


czom fakt, iż kilka mechanizmów lepiej pa — RU 
R, * 


ładunki wybuchowe i karabin o dużym / na aktywuje się dopiero wtedy, gdy / sprawdza się w multi niż w singlu, mi- jed h i | 
zasięgu), do walki w zwarciu. Dotego / zaliczysz zlecenia powią- za _ 2 a a 
dochodzą jeszcze role, które określają, zane z checkpointami ; s; % 
z jakich dodatkowych opcjitaktycznych / z wcześniejszej. Na począt- cj sk NS 
będziesz mógł korzystać. Role te to: ku na podręcznej mapce SĄ.” RY 
wsparcie naziemne, wsparcie powietrz- " widzisz więc dwa lub trzy M 


ne, operator sond i operator EMP - ich 
opis znajdziesz w ramce, ważne jest 


cele, a gdy je osiągniesz, 
pojawia się kolejna część, 


natomiast to, że klasy z rolami można 
dowolnie łączyć. W ten sposób powsta- 
ją 24 specjalizacje żołnierskie, z których 
każda ma inne zalety i wady. W trybie 
single trudno je jednak dostrzec, bo- 
wiem wybór jest tu ograniczony, a za- 
czynając kolejne misje, jesteś automa- 
tycznie wyposażany w odpowiedni 
ekwipunek. Prawdziwa zabawa zaczyna 
się więc w sieci... 


W rozgrywkach przez Internet lub po 
LAN-ie dużo lepiej sprawdza się też 


Sterowanie machinami 


bojowymi jest, podobnie jak 
w BF, bardzo intuicyjne. 


potem jeszcze jedna i jeszcze, aż do 
wykonania wszystkich zadań, które 
przygotowano dla danego poziomu. To 
bardzo dobry pomysł na zebranie 
w rozgrywkach sieciowych graczy w jed- 
nym miejscu, a także coś, co sprawia, 
że zabawa w sieci jest dynamiczna, bo 
przecież raz przejęte punkty mogą zo- 
stać odbite, a wtedy linia frontu się 
cofa i trzeba znów zdo- 
bywać stracone pozy- 
cje. W singlu jednak 
tej dynamiki nie ma 


sje solowe są naprawdę nieźle zapro- 
jektowane, a przede wszystkim zalud- 
nione setkami wrogich żołnierzy, którzy 
atakują z każdej strony. W połączeniu 
z twoimi działaniami i zamieszaniem, 
jakie robią kierowani przez Al sprzy- 
mierzeńcy, tworzy to prawdziwie wybu- 
chową mieszankę. Statyczne screeny 
nie oddają tego, jak dynamiczne, pełne 


Pociąg z taką lufą? 


ALA 


Płonie ognisko w lesie, 
| a snajper headshot niesie... 


Trener ekipy płotkarzy 
ze aplikuje przed olimpiadą 


w Pekinie oryginalne 


ćwiczenia... 


huku, eksplozji i jazgo- 
tu karabinów maszy- 
nowych sq starcia 
rozgrywające się 
w pobliżu punktów 
kontrolnych. 


_śłóó 


Walka w sieci nie 
jest tak efekciar- 
ska, bo przeciwni- 
ków jest zwykle mniej 
— maksymalna liczba 
graczy to 24, ale sq i ma- 
py przeznaczone dla 8 
uczestników. Gra rów- 
noważy to jednak możli- 
wością współpracowania z kom- 
panami, stosowania zaawan- 
sowanych taktyk zespołowych, 
a także bardziej zmienną, nie- 
przewidywalną sytuacją na 
froncie. Korzystanie z pojaz- 
dów i miniaturowych sond 
bojowych (patrz: ramka) 
też jest w tym trybie bar- 
dziej satysfakcjonujące, 

po prostu dlatego, że 
umiejętne użycie ich prze- 
ciwko. wrogom, którzy 
kombinują jak prawdzi- 
„wi ludzie, a nie jak boty, 
 _ wymaga większych umie- 
* 5 jętności i odrobiny szczęś- 
cia, a co za tym idzie — da- 
je większą frajdę. Trzeba 
również pochwalić Kaos 
Studios za to, że w ich 
produkcji wszystkie mapy 
trzymają równy poziom, 
podczas gdy w serii Bat- 
tlefield często zdarzało 
'- . —_ się, że tylko dwie czy trzy 
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; OWA dmaś Ę 
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były popularne, w pozostałe zaś pra- 
wie nikt nie grał. 


Dostaliśmy więc porządnego FPS-a, 
który zarówno w singlu, jaki w trybie 
sieciowym daje graczom to, czego 
mogliby oczekiwać po tego typu 
produkcji. Gra ma kilka niedociąg- 
nięć - oprawa graficzna jest co naj- 
wyżej średnia z plusem, ciała trafio- 
nych kulką przeciwników potrafiq 
podskoczyć w sposób raczej komicz- 
ny niż realistyczny, całości brakuje 
trochę unikatowego stylu i charyzmy, 
są też problemy techniczne, 
które trzeba rozwiązać łatką 
- ale równoważy je żywiołową roz- 
grywką i kilkoma ciekawymi pomy- 
słami na jej urozmaicenie (sondy 
rządzą!). Ekipa Kaos Studios dobrze 
wykonała swoją robotę - teraz od 
ciebie zależy, czy będzie to nowy 
Battlefield... c 


Frontlines: 
Fuel of Wa 


Producent: Dystrybutor PL: 
Kaos Studios CD Projekt 
<a http://www.frontlines.com/ 


Fx) | Multiplayer: tak | 
ia: 


Gatunek: FPS 
sondy rządzą! * niezłe zachowanie żołnierzy 
sterowanych przez Al * duży wybór broni i mi- 
litarnych gadżetów * dobrze zaprojektowane 
mapy * niezła równowaga między trybem 


Autor: Foch77 


wsze realistyczny rag-doll 
graficzna 


FPS, który sprawdza się (GRYWALNOŚĆ // Q)) 

w singlu i w rozgryw- 4+ 

kach sieciowych. Braku- k 

je mu trochę charyzmy, CZY 4Y Ą+ 


ale nie każdy może być = | 
Elvisem... 3 (| 
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Odpowiedź wpisz według schematu: 
odpowiedź na pytanie konkursowe (A lub B), i wyślij SMS-em pod numer 
7265! Koszt wysłania SMS-a to 2,44 zł brutto (2 zł netto). Na zgłoszenia 
czekamy do 5 maja 2008 r. : 


for Windows 


Fundatorem nagród jest 


AGLem r 


.L.FL.X, gdzie X to prawidłowa 


CDPRCJEKT 
www.gram.pl 


RECENZJE 


eśli regularnie czytasz Clicka, 
J to z pewnością nie jest ci obca 

seria kolorowych i przezabawnych 
przygodówek Ankh (pełne wersje 
jej dwóch części zamieściliśmy na na- 
szych płytach). Jack Keane to kolejny 
trójwymiarowy point'n'click od Deck 13, 
twórców „egipskiej” komedii. Podobień- 
stwa między obiema produkcjami są tak 
wyraźne, że miejscami miałem 
wątpliwości, czy wciąż kieruję 
losami tytułowego Keane'a, czy 
też gram w nową odsłonę przygód 
Assila. 


Akcję gry osadzono na początku XX wie- 
ku. Jack to drobny przemytnik, 
który potrafi w ekspresowym 
tempie przepłynąć z Anglii do In- 
dii. Niestety, najczęściej gubi przy tym 
ładunek, dlatego też nie narzeka na 
nadmiar pieniędzy. Głównego bohate- 
ra poznajesz związanego i uwięzionego 
przez dwóch bandytów na szczycie Big 
Bena - złodziejaszki domagają się zwro- 
tu długu. Pierwszym etapem jest oczy- 
wiście ucieczka, podczas której stop- 
niowo zapoznajesz się ze sterowaniem 
oraz kamerq. W rozległych oraz wielo- 
poziomowych lokacjach wielokrotnie 
(automatycznie) zmienia ona swoje 
położenie — jej dobra praca zasługuje 
na pochwałę. 


Zaraz, zaraz, gdzie ja 
zostawiłem tego słonia?... 
Zawsze gdzieś go posieję, 
a potem zapominam. 


Assil Keane? 


Pełne humoru i akcji przygody 
Jacka Keane'a to ciekawa 
propozycja dla miłośników histor 
w stylu „Indiany Jonesa”. 


Ucieczka przed 
bandytami od ra- 
zu przywodzi na 
myśl podobne 
sceny z pierwsze- 
go Ankh. Rów- 
nież tu główną 
postacią jest 
tzw. bohater 
z przypadku. 
Jack i jego zało- 
ga otrzymują zle- 
cenie od brytyj- 
skiego wywiadu, 
aby przetransportować jednego z naj- 
lepszych agentów Jej Królewskiej na 
Wyspę Zębów. Tamtejszy 
gubernator - przy okazji 

jeden z największych 
producentów herbaty na 

świecie — Doktor T, przy- 

gotowuje się do obalenia 

królowej i przejęcia władzy 

w imperium. 


takiego przeciągu. 


Podczas podróży po- 
znajesz port w po- 
łudniowoafry- 
kańskim Cape 
Town, później 
zwiedzasz 
zakątki 


Wyspy Zę- 


ko 
M. 


roli (Harrison Ford) kończy w tym roku 66 lat. Dziarski staruszek! 


mn 


b : 


Mówiłem, żeby lecieć 
pierwszą klasą. Trzeba 
dorzucać do pieca, ale 
przynajmniej nie ma 


bówe: jej skaliste brzegi, bujną dżunglę, 
hinduską wioskę i miejscowy zakon, aż 
w końcu odnajdujesz laboratorium 
oraz kryjówkę Doktora T. Specy- 
ficzny klimat gry tworzą — obok 
kolorowych lokacji - napotykane 
postacie. To naprawdę ciekawy 
zbiór wszelkiej maści świrów i eks- 
centryków. Brytyjski agent okazuje 

się narcystycznym leniem, właści- 

ciel hotelu to kapłan voodoo, 

zaś mnisi zajmują się pędze- 


Specyficzny klimat gry tworzą 
— obok kolorowych lokacji — 


napotykane postacie. 


niem bimbru. Jest tak- 

że Doktor T, który 

lepiej niż z ludźmi 

dogaduje się 

ze swoim przy- 

jacielem gory- 

lem, oraz Amanda. 

Ta napotkana przy- 

padkiem dziewczyna 

z czasem zaczyna 

odgrywać coraz 

większą rolę w zaba- 

wie. Na kilku etapach 

kierujesz nawet jej po- 

czynaniami - w produk- 

cji nie występują jednak 

fragmenty wymagające 

współpracy bohaterów 

czy przełączania się po- 
między postaciami. 


Nowa część przygód Indiany Jonesa w maju trafi do kin. Odtwórca tytułowej 


TUOI 


Najpoważniejszą wadą dzie- 
ła Deck 13 jest - paradoksal- 
nie - Jack Keane. Cwania- 
czek jest zbyt podobny 
do Assila z Ankh, przez 
co brak mu wyrazu i ory- 
ginalności. Nie najlepiej 
spisał się także aktor podkła- 
dający mu głos. Szkoda, 
zwłaszcza że kwestie mówio- 
ne pozostałych postaci oraz 
muzyka stoją na naprawdę 
wysokim poziomie. Zastrze- 
żenia mam również do opra- 
wy graficznej. Jack Keane wygląda 
gorzej od wydanej już jakiś czas 
temu drugiej części Ankh. Zastoso- 
wany silnik zdecydowanie nie sprawdza 
się w tropikalnych lokacjach, które są po 
prostu brzydkie. W oczy razi również 
bug ze znikającymi obiektami. 


Przeciętnie prezentuje się kinowa 
lokalizacja gry. W polskich napisach 
- oprócz błędów stylistycznych — znaj- 
dują się też merytoryczne, np. stwier- 
dzenia zupełnie odwrotne 
do słów wypowiadanych 
przez postacie. W kilku miej- 
scach bardzo utrudnia to roz- 
wiązywanie zagadek. Warto 
więc uważnie wsłuchiwać się 
w kwestie bohaterów, wtedy 
przygoda z Jackiem Keanem będzie 
całkiem udana. (4 


4 Jack Keane 


F; Deck 13 Cenega 
3 6 http://www.jackkeane.com/ 


Cena Multiplayer: brak 
49,90 


Wymagania: procesor 2 GHz, 1 GB RAM, grafika 256 MB 


* klimat * przemyślane zagadki * lokacje * 
napotykane postaci 


- L mało wyrazista posta: 
grafika (brzydka dżu! 


Ić głównego bohatera * 
ngla) * polonizacja 
[GRYWALNOŚĆ 477) 

4 


Gatunek: przygodowa 


Bazująca na sprawdzo- 
nych pomysłach przygo- 
dówka, która mimo 
swoich wad zapewni 
kilka godzin dobrej 
zabawy. 


Autor: emter 


7 u e 4 (...) nie sterujesz tu główną bohaterkĄ. To taka zabawa 
Ko w Wielkiego Brata, ale nie jesteś zwykłym podolądaczem, 

lĄ » ż pomagasz jej. I choć nie możesz jej nic powiedzieć, to zwracasz jej 

| % R uwagę uruchamiając różne rzeczy, zapalając światła, czy też 


kiwając kamerą na „JAK lub„NiE. 


(...) Ona nie zawsze.kię słucha - jak się czegoś boi, to tam nie 
pójdzie. Jak przesunie jakąś skrzynię, to powie, że jest zmęczona 
i musi chwilkę odpocząć. I możesz sobie wtedy klikać, zapalać 
światełka i trzaskać drzwiami do woli. Dobrze, jak uda ci się ją 
namówićna przeszukanie trupa (...). 
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Najlepszy pomysł 
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n 1 '; (i Ej NZ. E Ala ma Asa, a As ma syna asasyna. 


Jeśli chcesz, żeby obraz się tak 
fajnie rozmazał, musisz bić konia. 
Wtedy dopiero galopuje. 


e słów kluczy, które miały gwa- 
4 rantować sukces, stworzono pod- 

stawowe założenia produkcji, 
którą później nazwano Assassin's Creed. 
Złożone z takich składników danie po 
prostu nie mogło być złe. | rzeczywiście 
- Kodeks Asasyna to bez wątpie- 


'| nia najlepsza gra, jaka wyszła 


na PeCety w tym roku. | choć mamy 
dopiero kwiecień, bez wątpienia będzie 
walczyć o czołowe miejsca w plebiscy- 
tach na największy hit 2008. 


Pewnie już sporo słyszałeś o Assassin's 
Creed - że akcja toczy się w średnio- 
wiecznych miastach, główna postać to 
ubrany w biały habit asasyn o imieniu 
Altair, a jego podstawowym celem jest 
zabicie 9 różnych osób. To wszystko 
nieprawda. No, co najwyżej półprawda. 
W grze Ubisoft Montreal wcielisz się 
bowiem w Desmonda Milesa — 
zwykłego barmana w dżinsach 
i szarym polarze z kapturem, ak- 
cja zaś dzieje się mniej więcej 
współcześnie. Jak to 
- możliwe? 
al 

Gra zaczyna się w ste- 
rylnym laboratorium 
od pobudki. Jak się 
okazuje, Desmond 
został porwany 
przez tajemniczych 
naukowców i zmuszony do 
skorzystania z Animusa 


K Z 


To wszystko przez niego. Coś 
mi się wydaje, że odegra 
większą rolę w sequelu... 


Zadanie na spostrzegawczość: 
znajdź Altaira. Strażnicy tego 
testu nie zdają... 


- urządzenia służącego do przedosta- 
wania się w odległe zakątki pamięci 
DNA. Te ostatnie literki są najistotniej- 
sze. Uczonym nie chodzi bowiem o to, 
by się dowiedzieć od Desmonda, jak 
przygotować dobrą szarlotkę, ale by 
dotrzeć do przechowywanych w genach 
wspomnień, należących do przodków 
barmana. A jednym z antenatów był 
nie kto inny, ale właśnie Altair... 


Za pomocą maszyny Desmond 
przeżywa więc kilka z przygód 
swojego znakomitego praszczu- 
ra, a ty oczywiście wraz z nim. Co 
jakiś czas wracasz jednak do rzeczywi- 
stości, która również zdaje się w drob- 
nym stopniu zmieniać, a w końcu oka- 
zuje się... No cóż — żeby wiele nie zdra- 
dzać, powiem tylko, że to na pewno nie 
będzie ostatnie spotkanie z tytułem 
Assassin's Creed. W dodatku jest duża 
szansa, że kolejna odsłona serii dziać 
się będzie bardziej współcześnie... 


Nie ma co jednak wybiegać naprzód, 
gdy jeszcze nie wszystkie sekrety pierw- 
szej części zostały odkryte. Zacznijmy 
od podstaw: Assassin's Creed to 
gra akcji, w której większość cza- 
su spędzisz biegając po średnio- 
wiecznych miastach, takich jak 
Jerozolima, Damaszek i Akka. 
Walczyć tam będziesz z wrogami asa- 
synów (największym złem są oczywiście 
krzyżowcy), dokonasz wielu cichych 


niejszych misji. Wszystko fajnie, ale co 
w tej grze jest takiego specjalnego? 


Wolność, swoboda i jeszcze raz wolność 
- nie pamiętam, kiedy ostatnio odczu- 
| wałem tak wielką frajdę z samego po- 
| ruszania się po wirtualnym mieście. 
Wrażenia były podobne trochę do 
j tych z GTA, ale pod jednym wzglę- 
dem seria Rockstara nie umywa 
się do dzieła Ubi — Altair jest jed- 
nym z najbardziej wysportowa- 
nych bohaterów gier. Jednocześnie 
patrząc na niego, wierzysz, że człowiek 
jest w stanie tak się ruszać (nie ma tu 
np. skoków na 10 metrów w górę), choć 
to poza zasięgiem zwykłych zjadaczy 
chleba. Asasyn potrafi wbiegać po ścia- 
nie i wspinać się praktycznie na wszyst- 
ko, co widać. Obserwowanie jego ruchów 
podczas zwarć to zaś sama rozkosz — 
ostatni raz tak efektowne 
walki na miecze widzia- 
łem w Wiedźminie, a tu- 
taj momentami jest jesz- 
cze ładniej — zwłaszcza 
na zbliżeniach, których 
jest pełno. 


Główne zadanie, jakie 
stoi przed Altairem, to 
zabicie dziewięciu ludzi 
dla Al Mualima, przywód- 
cy asasynów. Przed do- 
konaniem każdej 


morderstw i wypełnisz dziesiątki drob- 


Dodatkowym walorem AC jest fakt, że jego producentka to Jade Raymond — 
najpiękniejsza kobieta w branży. Wymarzona dziewczyna każdego gracza? 


= z E 
% Nie atakuj pierwszy. Stój spokojnie 


4 z wciśniętym przyciskiem biegu 


(odpowiadającym za pozycję 
defensywną). I czekaj... 


z egzekucji należy wypełniać 
przygotowujące do głównego 
questa misje poboczne. Tych 
jest kilka rodzajów, choć się powta- 
rzają — i, prawdę mówiąc, nie ma- 
ją nic wspólnego z fabułą. Nie jest 
istotne, czy będziesz skutecznie kogoś 
eskortować, czy zdążysz w odpowiednim 
czasie dotrzeć do celu — akcja i tak ruszy 
dalej. Może nie wpływa to najlepiej na 
konsekwencję i spójność historii, ale... 
podczas gry miałem to gdzieś. I tak naj- 
większą frajdę sprawiało mi łażenie po 
mieście i wyszukiwanie cywilów w tara- 
patach. Zresztą — tak 

bardzo mi się to spodo- 

bało, że aż poświęcę 

temu osobny akapit. 

A co! 


Spacerując po różnych zaułkach, 
nieraz natrafisz na grupę łotrów, 
którzy napastują jakąś niewiastę 
albo innego Allachowi ducha win- 
nego mnicha. W takiej sytuacji nie 
sposób zrobić nic innego, jak tylko chwy- 
cić za miecz, zabić natychmiast pierw- 
szego niespodziewającego się ataku 


Dobra, teraz będzie 
łatwiej: gdzie jest ta 
4 pierońska wygódka? 


Mówiłem już, że nie chcę 
kupować od ciebie tej 
szabli! Odczep się! 


Podeżać walki możesz wdawać się w wymianę ciosów, ale wtedy ryzykujesz, że śmierć 
nadejdzie o wiele za szybko. Lepiej zdecydować się na inna taktykę... 


EZR 

2) Gdy tylko zauważysz, że wróg 
podnosi na ciebie rękę z mieczem, nie 
wahaj się ani chwili: wciśnij przycisk 
uderzenia (kontra)! 


drania, a z resztą rozprawić się paroma 
cięciami. Nagroda za takie bohaterstwo 
jest dwojaka: po pierwsze, wdzięczność 
ludzka. Po drugie, idąca za wdzięcznoś- 
cią chęć pomagania — później w razie 
kłopotów możesz liczyć na paru osiłków, 
którzy powstrzymają goniących cię krzy- 
żowców, albo na mnichów, między któ- 
rych będziesz mógł wejść i w ten sposób 
przemknąć się przez blokadę strażni- 
ków. 


Najczęściej o sposobie załatwiania 
spraw decydujesz sam. Dużo da się tu 


zrobić bez przelewu krwi (choć gry w ten 
sposób na pewno nie przejdziesz), ale 
zabawa w pacyfistę jest - o dziwo - 
przeznaczona raczej dla ambitniejszych 
i zręczniejszych graczy. Prawda jest 
bowiem taka, że system walki 
w Assassin's Creed jest tak prosty, 
iż bohater jest praktycznie nie do 
pokonania (dla- 
czego? Patrz: ramka 
Akcja). Gdy więc na- 
rozrabiasz przy ja- 
kichś strażnikach, 
możesz przed nimi 
uciekać — to jednak 
zajęcie długotrwałe 
-. 0] i dość trudne, gdyż 
pościg kończy się 
dopiero w momen- 
"GM cie, gdy schowasz 
= 1 się w określonym 

SF> punkcie (może to być 
_ np. stóg siana), bę- 
dąc poza zasięgiem 
wzroku przeciwni- 
ków. To dość frustru- 


|| jące, tym bardziej że jeśli zdecydujesz 
| się na walkę, po zabiciu dwóch ludzi 


reszta nie tylko rezygnuje z gonienia cię, 
ale sama bierze nogi za pas. 


Debiut Assassin's Creed na PC ma miej- 
sce parę miesięcy po jego rzeczywistej 


|| premierze — konsolowej. Na szczęście 


ekipa urodziwej Jade Raymond czas 


ł dzielący daty wydania nie spożytkowała 


tylko na odpoczynek nad Morzem Mar- 
twym, ale też poprawiła co nieco, dzięki 


(3) Teraz pozostaje ci już tylko 
obserwować efektowną animację, która 
najczęściej kończy się śmiercią 
przeciwnika. Pamiętaj: nigdy nie zdarza 
się, by dwaj wrogowie atakowali naraz... 


czemu wersja na blaszaki jest lep- 
sza niż na X360 i PS3. Poza szeregiem fg 
drobnych usprawnień (np. lepszymi re- 
akcjami Al, które nie daje się teraz tak 
łatwo oszukać) dodano cztery rodzaje 
misji oraz dostosowano sterowanie do i 
myszki i klawiatury. Jeśli masz pada, 
lepiej go używaj — alei bez niego będziesz 
się świetnie bawić. 


Na szczęście nieprawdziwe okazały 
się pogłoski o niebotycznych wymaga- 
niach sprzętowych AC. Co prawda 
grałem w niego na dobrej maszynie 
(m.in. GF 8800 GTi 2 GB RAM), ale licz- 
ba klatek na sekundę bardzo 
rzadko spadała poniżej 40 — a de- 
tale miałem ustawione na makcsi- 
mum przy rozdzielczości 1680 x 1050! 
Grafika jest olśniewająca, prawdziwie 
next-genowa, choć malkontenci zauwa- 
żą pewnie nagminnie przenikające się 
tekstury i czasem jakiś niewłaściwie 
umiejscowiony cień. Reszta nie zwróci 
jednak na to uwagi. 


3 
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Przeogromna grywalność wzbogacona 
doskonałą oprawą graficzną nie mogła 
zostać zniszczona przez nieodpowiednie 
dźwięki - i tu się tak oczywiście nie sta- 
ło. Muzyka idealnie wpasowuje się w to, 
co dzieje się na ekranie, chętnie też po- 
słuchałbym jej poza grą. Cały Assas- 
sin's Creed to zresztą przeżycie, 
które mogłoby trwać i trwać - nie- 
stety, koniec nadchodzi zdecydowanie 
za szybko. Na szczęście zawsze zostaje 
jeszcze zbieranie poukrywanych po eta- 
pach flag oraz... czekanie na sequel. Ć 


Assassin's Creed 


4 Producent: 
4 Ubisoft Montreal 


RE ge / E http://www.assossinscreed.com/ 


EE" Multiplayer: brak 
| 9990_4 
Wymagania: procesor dwurdzeniowy, | GB RAM, 
grafika 256 MB, SM 3.0, Windows XP/Vista 


wielka radość z zabawy * ciekawa fabuła * 
grafika naprawdę nowej generacji * rewelacyj- 
ny dźwięk 


Dystrybutor PL: 


Cenega 


Autor: Teut 


trochę za łatwa - momentami „gra się sama” * 
nie do końca wykorzystano wszystkie znakomite 
pomysły * mogłaby być tak 2 razy dłuższa... 


Brać i kupować! 
Assassin's Creed to jed- 
na z najwspanialszych 
przygód, jakie można A 
teraz przeżyć przed PC. 
Czekamy na sequel! 


+ eśli do tej pory nie wiedziałeś 
| J (czyżbyś przez ostatnie lata sie- 
B działw bunkrze i wpisywał do kom- 
| putera przeklęte liczby?), „Lost” to serial 
o grupie ocalałych z katastrofy lotniczej 
ludzi, próbujących rozwikłać zagadkę 
nawiedzonej wyspy i wrócić do domu. 
Kojarzysz? Locke, Ben, Dharma, Inni, 
|E:_ okręt Czarna Skała i tak dalej. Zaraz, 
s__ chwileczkę... Nie oglądałeś? W ta- 
k"- kim razie możesz być trochę za- 
--— gubiony... 
E To tylko jedno z niedociągnięć gry. 
| Wprawdzie przygoda zaczyna się jesz- 
= cze przed katastrofą, a bohaterem jest 
*_ całkiem nowa postać, ale autorzy szyb- 
2. ko zaczynają zarzucać cię nazwiskami 
Ją i terminami, które osobie nieoglądająq- 
sj cej serialu nic nie mówią. Co więcej, 
rozwiązania niektórych zagadek, choć 
= fanom wydadzą się oczywiste, dla in- 
> nych nie będą miały sensu. 


No właśnie, zagadek, bo Lost to przede 
wszystkim gra przygodowa. Zresztą dość 
z prosta, większość etapów („odcin- 
* ków”) przechodzi się po prostu 
Ez rozmawiając z różnymi bohatera- 


mi i raz na jakiś czas rozwią- 

zując łamigłówkę. Niestety, 

zawsze tę samą — różnią się liczby, 

ale za każdym razem jest to prosta 

zagadka matematyczna. W tę mo- 

notonię wpleciono elementy zręcz- 

nościowe. Qd pomysłowych, jak 

badanie mrocznych jaskiń, przez 

drażniące (zabawa w kotka 

i myszkę z Potworem), efektow- 

ne, ale banalne (sekwencje 

ucieczki, gdzie na przemian 

trzeba uchylać się lub przeska- 

kiwać nad przeszkodami), po 

nieprzemyślane, czyli wymianę 

ognia. Dlaczego nieprzemyśla- 

ne? Choć magazynków jest 

tu od groma, przeciwników 

można policzyć dosłownie 

na palcach jednej ręki. W kon- 

tekście serialowego świata ma 

to wprawdzie sens — zagubieni nie- 

często pociągają za spust - ale ilość 

dostępnej amunicji sugeruje, że al- 

bo coś wycięto z ostatecznej wersji, 

albo, po prostu, grę zaprojektowano 

na chybcika. A jeśli autorom zależało na 

realizmie — w końcu w rzeczywistości też 

nie wiadomo, ile nabojów będzie potrzeb- 
nych — powinni wiedzieć, że Sa- 
wyer (dyżurny handlarz wyspy) 
nie oddałby cennego ołowiu 
za... kilkanaście kokosów. 


Nie znaczy to jednak, że jest 
łatwo. Zanim dojdziesz do naj- 
bardziej frustrującej sceny 
(w której musisz przenieść 
przez dżunglę niestabilny dy- 
namit, unikając jednocześnie 
poruszającego się zzawrotną 
prędkością Potwora), czekają 
cię inne, niewiele prostsze 
wyzwania. Rzecz jasna, dla 
„zawodowego” gracza nie 
stanowią one większej prze- 


JEYNWW TTW m ma 2..- 


szkody, ale kogoś, kto kompu. 


CA 1 
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* To gdzie ten namiot Kate? : 
Powiedziałbym jej, że grozi mi 
ę śmiertelne niebezpieczeństwo... 


tera używa do zabawy sporadycznie, 
"mogq zniechęcić. | to chyba największa 
wada Lost. Z jednej strony, dojście 
do końca zajmie weteranom naj- 
wyżej dwa wieczory. Część przygo- 
dowa jest prosta jak budowa cepa, a scen 
akcji jest tu ledwie kilka. Są one jednak 


na tyle trudne, że miłośnik serialu, który 
zmierzy się z nimi tyłko ze względu na 
tytuł, zapewne szybko się zniechęci i za- 
spokoi ciekawość, oglądając zakończenie 
na YouTubie. Jeśli w dodatku ów miłośnik 
nie zna za dobrze angielskiego, pozosta- 
je już tylko postawić krzyżyk na drogę, bo 
CD Projekt nie przygotował lokalizacji, 
_ aHatak nie zajmuje się jeszcze grami... 
Strona wizualna również pozostawia 
wiele do życzenia. Dżungla prezentuje 
się kapitalnie, tu należą się brawa, ale 
wnętrza są zimne i nieciekawe, postaci 
wyglądają, jakby miały na twa- 
rzach gumowe maski, a animacja, 
nie licząc ruchów głównego boha- 
tera, jest zwyczajnie drętwa. Prze- 
rywniki także pozbawione są polotu, 
wyglądają jak sceny z oper mydlanych. 
Zachwyca za to muzyka: zarówno ta zna- 
_na z telewizji, jak i zupełnie nowe kom- 


Na długo przed serialem planowano już wydanie gry Lost — oczywiście 
gggźlkiem innej. Mieli ją zrobić twórcy BioShocka - Irrational Games. 
o NOBO 


ch 


"| Dobra, mów: gdzie się 


podziały zaginione 
ciasteczka?! 


Jak nie czarny dym, 
to kłody pod nogi 
rzucają... 


pozycje. Gdyby nie głosy postaci, rzadko” 


podkładane przez oryginalnych aktorów *' 


(to, niestety, się słyszy, choć dubler Mat- 
thew Foksa spisał się na medal), za dźwięk 
byłaby szóstka. 


Jeśli jesteś oddanym fanem, zakup nie 
jest zupełnie pozbawiony sensu. Przyjem- 
nie zwiedza się znane ztelewizji miejsca, 
wyjaśnia kilka serialowych niedomówień, 
azakończenie, reklamowane jako 
równie dobre, co finał trzeciego 
sezonu, faktycznie niewiele mu 
ustępuje. Podejmując decyzję, pamię- 
taj jednak, że to po prostu kiepska gra, 
niezależnie od przyłożonej miary.  € 


LOST Lost: Zagubieni 


BIEŃ Producent: 


Ubisoft 


Dystrybutor PL: 
CD Projekt 


E . m http://lostgame.us.ubi.com/ 


| aru Multiplayer: brak = 


Wymagania: procesor 2,4 GHz, 1 GB RAM, grafika 128 MB, 


Windows XP/Vista 


grafika w dżungli * muzyka * zakończenie 


krótka... * ...ale za trudna dla niedzielnych 
graczy * tylko jedna łamigłówka * nieudolne 
naśladownictwo oryginalnych głosów * wy- 
gląd wnętrz i postaci 


Krótka, nudnawa, źle 
zaprojektowana, choć 


z niezłym zakończeniem. (GRAFIKA CJ) 


Dlatego jeśli nie masz na j 


tapecie Kate lub Sawy- ć 


era, odpuść sobie. OCENĄ 


Z 
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ie ma co ukrywać. Każdy 
hack'n'slash, który pojawia się 


na rynku, jest porównywany | 
| wie tej decyzji jesteś przydzielany do 


' zevergreenem komputerowych erpegów 
- Diablo. O dziwo, Legend wypada w tym 
' pojedynku nie najgorzej. Po części wy- 


tu mechanizmów rozgrywki to patenty | 
| stare i sprawdzone, ale nie zabrakło też 
miejsca na nowatorskie rozwiązania, 
które spowodowały, że mamy do czynie- 
"nia z niebywale smakowitym kąskiem. 


* Za fabułę Legend: Hand of God odpo- 
wiada Susan O'Connor, współtwórczy- 
ni sukcesu Dungeon Siege. Jednak nie 
tylko opowiadana historia decyduje 
o tym, że trudno jest się oderwać od 
monitora. Jednym z ciekawszych 
elementów gry są walki, genero- 
wane przez tzw. Cinematic Com- 
bat System. W skrócie: 
to od rodzaju (a w szcze- 
gólności rozmiaru) ata- 
kującego stwora zależy 
paleta ciosów zadawa- 
nych przez twojego bo- 
hatera. Czasem gieroj wykonuje tzw. 
„finishing move”, który w widowiskowy 
sposób przenosi wroga na łono Abra- 
hama. Prawie jak w Assassin's Creed! 


ZRKCRE 


jak i poboczną ścieżkę swojego 


| rozwoju. Do wyboru sq: walka, spryt, | 


magia, natura oraz wiedza. Na podsta- 


j odpowiedniej klasy - np. połączenie 


| walki i wiary da paladyna. Każda spe- 
nika to z faktu, że wiele z zastosowanych P 


cjalizacja dysponuje własnym drzewkiem 


zdolności. Są tam i umiejętności pasyw- 


| ne(np. zwiększanie zadawanych obra- 


żeń), i aktywne, czyli wsze- 


" lakiej maści kule ognia 


czy kocie ruchy z orę- 
żem w ręku. Sam 
bohater jest opisy- 
wany czterema 
atrybutami: si- 

łą, zręcznoś- 

cią, witalnoś- 

cią oraz siłą 


| woli. Stan- 


$ dard. 


Głównym elementem każdego dobrego 
| hack'n'slasha są znajdywane przedmio- 
| ty, a raczej ich różnorodność. Te tutejsze 


podzielone są na kilka kategorii: nor- 


| malne, magiczne oraz unikatowe. Każ- 


Niemal na samym początku gry 
musisz określić zarówno główną, 


Zamaskowany bandyta w pełnej okazałości. 


da z grup jest oznaczona innym kolorem, 


by od razu było wiadomo, czy warto 


z ziemi. Trzeba rów- 
nież w tym miejscu 
wspomnieć o ekwi- 


punku. Ciekawym 


ficzerem jest to, 
że cały zdobyczny 
sprzęt zakładasz 
bezpośrednio na 
bohatera, a nie 
na jego wizeru- 
nek, jak w konkuren- 
cyjnych tytułach. Dla 
mnie najbardziej uży- 
tecznym drobiazgiem 
był niewątpliwie przy- 


podnieść żelastwo 


Mimo młodego wieku Joanna Jabłczyńska ma już na swoim koncie wiele ról. 


--4 


Karierę artystyczną zaczęła w 1993 roku w zespole Fasolki. 


cisk sortowania zawartości ple- 
caka - mała rzecz, a cieszy. 


Jeżeli myślałeś, że będziesz przemierzał 
rozległe krainy sam, to... byłeś w wielkim 


f_ błędzie. Niestety, nie chodzi o tryb mulkti- 


player, którego po prostu zabrakło. 


/ Twoją towarzyszką jest Luna —EFf $ 
| Światła, która zawsze pocieszy 
| dobrym słowem i udzieli rady. Jej | 
| główną rolą jest jednak oświetlanie 
| ciemnych zakamarków, ponieważ służy 
równocześnie za kursor — i to jaki! Po- $ 


tyczki słowne Luny (w tej roli Joanna 


j Jabłczyńska) i głównego bohatera do- 


równują dialogom z Bard's Tale, które 


ś uważam za jedne z najzabawniejszych 
* w historii komputerowych erpegów. 


Gra śmiga na autorskim silniczku, któ- 
ry bez problemu radzi sobie z wyświet- 
laniem przepięknych krajobrazów. Cie- 


|. szą oko dynamicznie generowane cienie 
j (widać nawet cień nosa na twarzy!). £ 
| Warto także wspomnieć, że Legend 
, współpracuje z kartami PhysX, 

więc siły fizyki odwzorowane sq $ 


na najwyższym poziomie (ach, te 


/ przewracające się beczki!). 


Legend: Hand of God mogłoby strącić | 
z piedestału wieloletniego czempiona, $ 
Diablo 2. Wszystko jest na swoim f 


miejscu: dobra fabuła, charyzmatycz- 


ni NPC, mnogość przedmiotów. Zabra-$4 


kło jedynie trybu multiplayer, który 


znacznie wydłużyłby żywotność tej pro-$ 


dukcji. Bez niego po pewnym czasie gra 
się znudzi. Diablo wciąż czeka na na- 


stępcę... ch 


3 Legend: Hand of God 


Producent: 
kj] Master Creating 


iż 


jutor PL: 
Techland 


http://www.legendgame.pl/ 


| cena zg] Multiplayer: brak | 


6990_d 


Wymagania: procesor 2 GHz, 512 MB RAM, grafika 256 MB 


wciągająca fabuła * animacje walk * mno- 
gość przedmiotów 


brak multiplayera 


Legend: Hand of God to 
bardzo solidnie zrobio- r 
na gra. Szkoda tylko, że 
zabrakło w niej miejsca 

na tryb multiplayer. 


Autor: Krzaq 


Official Sponsor of UEFA EURO 20087" 
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you can 
Canon 


Doskonałość w moim stylu 


© PIXMA 


Oryginalne tusze, papier oraz drukarki Canon zostały zaprojektowane tak, aby pomóc 
Ci w osiągnięciu tego, czego najbardziej potrzebujesz — wyjątkowej jakości druku. 
Teraz możesz cieszyć się wydrukami swoich zdjęć, listów i prezentacji w standardzie, 
o którym wcześniej mogłeś tylko marzyć. Znajdź jakość, na którą zasługujesz na 
www.canon-europe.com/pixma/pl 


Biały Dom to jeden z symboli Stanów, który szczególnie często jest burzony 
R E (E NZJ E w tył zwrot! w fil Imach i i grach. w TP: FoL jest inaczej: zabijasz wszystkich w środku... 


mącić być tak pięknie... Wybuch 


Lewitujący po śmierci wrogowie to 
4 częsty widok. Ale czemu on 
pokazuje mi palec wskazujący? 


zzrisiytwiwcowwnidkwoć 


6, gorąca atmosfera, | wielka 


j wszystko to jest — ale 
jw gwarę wydaniu. 


ś 


wiadomo, ale przecież miało być no- 
watorsko... 


tyle, że jesteś w stanie 
sam odeprzeć napór 
całej Ill Rzeszy... co 
zresztą robisz. Proble- 
mem jest jedynie czasem 
zdobycie amunicji do 
spluw, z którymi zaczynasz 
misje - naziści nie pozo- 
stawiają po sobie pocisków do tommy 
gunów. Ale wystarczy wziąć MP 50 i już 
wszelkie kłopoty znikają... 


Do co najwyżej przeciętnej gry- 
walności dołączyć trzeba też 
niestety szereg problemów tech- 
nicznych. Pomimo nieporywającej 
oprawy (silnik to Unreal Engine, jednak 
nie jego najnowsza odsłona) i niewiel- 
kich, ograniczonych ze wszystkich stron 
lokacji, dosłownie co chwila pojawiają 
się doładowania, podczas których licz- 
ba klatek na sekundę spada do około 
5-6. Ito niezależnie od ustawionych 
detali i mocy kompa. Gdy do tego dodać 
jeszcze zwisy i rzadkie sejwy... Cóż, Tur- 
ning Point plasuje się teraz na pierw- 
szym miejscu mojej listy największych 


Trochę szkoda, to 
całkiem fajne miasto 
było... 


urning Point to jedna z tych gier, 
T" w opisie prezentują się dużo 

lepiej niż w rzeczywistości. Naj- 
bardziej znaczący jest sam początek, 
o którym w Clicku 01/08 Che pisał: 
„Wszędzie wokoło walą się budynki, 
płoną sklepy, zaś przechodnie biegają 
i krzyczą, wzmagając dodatkowo 
wszechobecny chaos”. Prawda, że za- 
powiadało się fajnie? Praktyka 


Sztuka umiejętnego skryptowania gier 
jest zupełnie obca ekipie Spark Unli- 
mited. Szkoda, że tak dobrego pomysłu 
nie realizowało Infinity Ward (ci od 
CoD 4), wtedy pewnie nie wszystko 
działoby się tak „od linijki”. Np. zbie- 
gasz po kolejnych rampach, a gdy 
pojawiają się rozwidlenia, za- 
wsze dwa metry przed nimi „dziw- 


Elementy walki wręcz tu jednak 
występują, ale to tylko średnia 
próba urozmaicenia tego sztam- 
powego i nudnego na dłuższą 
metę FPS-a. Gdy jesteś blisko wroga, 
możesz za pomocą 


wygląda jednak inaczej. Rzeczywi- Turning Point plasuje się teraz jednego przycisku go | rozczarowań tego roku. 
ście zaczynasz zabawę na rusztowa- mojej list złapać. Wtedy masz 
niach budującego się drapacza chmur, na pierwszym miejscu j i 43 do wyboru parę ru- 
ale... Stop! największych rozczarowań tego r M] chów. Albo go mor- 


dujesz (kopniakami 
w brzuch! Naziści muszą naprawdę 
być nie w formie!), albo używasz jako 
żywej tarczy, albo zabierasz mu broń. 
Bardziej wysublimowanych technik nie 
uświadczysz. 


Cofnijmy się nieco w czasie — o parę 
„dobrych lat. Rok 1931, Nowy Jork, Win- 
ston Churchill przechodzi przez ulicę 
i zostaje potrącony przez taksówkę. Tak 
było naprawdę, jednak późniejszy pre- 
mier Wielkiej Brytanii wyszedł z tego 
zderzenia cało. W Turning Poincie ma- 
my historię alternatywną: charyzma- 
tyczny przywódca umiera, co powodu- 
je następnie szereg katastrofalnych 
wydarzeń. Wielka Brytania nie sta- 
wia oporu hitlerowcom, a wojna 
na początku lat 50. przenosi się 
do Ameryki. Dokładnie w momencie, 
w którym jesteś na rusztowaniu budu- 
jącego się... 


nym trafem” w jedną z dróg tra- 
fia niemiecki pocisk. Idziesz więc 
jak po sznurku i, zamiast atmosfery 
zagrożenia i histerii, czujesz tylko znu- 
żenie. Płonące sklepy i cywile w panice 
są tu też tylko w teorii. 


Autor: Teut 


dp : 
Producent: Dystrybutor PL: 
kŻ EJ Spark Unlimited cda 


[s rę + http://www.codemasters.com/turningpoint/ 


| Multiplayer: tak 
Gatunek: FPS 


Wymagania: procesor 2,4 GHz, 1 GB RAM, grafika 256 MB 


należy jj pók wprowadzenia nowych 
element 


Twórcy chcieli jednak dodać więcej 
oryginalnych momentów, dlatego gra 
czasem przeskakuje w widok TPP. Dzie- 
je się tak właśnie podczas walki wręcz 
oraz licznych elementów wziętych 
z platformówki. Gdy wchodzisz po 
drabinie, wspinasz się na coś 
albo przemykasz po gzymsie, 
możesz obserwować wspaniałe 
plecy swojej postaci. Po co — nie 


Che pisał również coś takiego: „Amu- 
nicja to towar występujący rzadko 
i w niewielkich ilościach. W znacznie 
większej mierze musisz liczyć na siłę 
mięśni i instynkt przetrwania”. Wybacz- 
cie mu - autorzy nie pokazywali wów- 
czas większych fragmentów gry, więc 
nie mógł widzieć, że pisze zupełne głu- 
poty. Broni w Fall of Liberty jest 


lodły * beznadziej- 

budżetowy sho- 
oter — nudny i sztampowy * problemy tech- 
niczne 


Z wielu fajnych pomy- (GRYWALNOŚĆ (QQ) 
słów wyszedł pospolity 3 


badziew. Szkoda poten- [caaria c) 3 


| cjału - wojna na uli- 


cach Nowego Jorku mo- emy 


| gła być ciekawa... 


Serwer Kimsufi: 


Procesor: Intel Celeron 2,0GHz 2007 
lub Intel Celeron 1,2GHz 2008 

Dysk twardy: 160GB IDE/SATA2 
Pamięć RAM: 256MB DDR 

Łącze: 100Mbps 


só8 


Linux, Windows, FreeBSD 
Miesięczna umowa 

Brak kosztów instalacji 
Instalacja maszyny w 1h! 
Monitoring 24H/24 


1052 


Duży wybór dystrybucji Linuksa, FreeBSD, Windows, darmowa reinstalacja systemu, monitoring 24/7, 
wykresy MRTG, tryb netboot, zdalny reboot sprzętu, tryb rescue z panelem diagnostycznym, konsola 
VKVM, oraz wiele innych. 


Wszystko to oferujemy w cenie serwera! 


OVH Sp. z o.o. - PI. Powstańców Śląskich 16-18 - 53-333 Wrocław - tel. +48 71 786 07 00 - email: pomoc©ovh.pl 


Ten obcy. 


RECENZJE 


wyniku spisku złych magów 
trzech bohaterów - Steiger, 
Kagar i Mordlock - zostało 


wygnanych do krainy Kront. Zamiesz- 
kujące ją plemiona ciemiężone są przez 
lokalnych watażków, ich popleczników 
oraz wszelkiej maści stwory. Przybycie 
wygnańców to dla tubylców speł- 
nienie starożytnej przepowiedni 
o herosach, którzy przyniosą 
Krontowi wolność i pokój. Posta- 
ciom, nad którymi kolejno obejmujesz 
kontrolę w kampanii, nie w głowie jed- 
nak ratowanie uciśnionych. Chcą bo- 
wiem jak najszybciej znaleźć drogę 
powrotną do domu, by tam zemścić się 
na swoich oprawcach. 


Fabuła tego specyficznego połączenia 
erpega z elementami RTS-a nie należy 
do rozbudowanych. Kolejne misje kon- 
centrują się wokół jednego lub dwóch 
zadań głównych (najczęściej zabicia lo- 
kalnego watażki lub otwarcia magicznych 
wrót) oraz kilku pobocznych, których 


Nie dość, że ten 


potężny kwiat wyrósł 
z wody, to jeszcze 
strzela do nas 
źrącymi pyłkami! 


Stranger to prawdziwy ewenement — gra mieści się na jednej płycie 
CD, a po instalacji na dysku zajmuje niecałe 500 MB. Można? Można! 


JGE 
f/m 


Życie w acaj krainie może być pama 
niebezpieczeństw, zwłaszcza gdy za każdym 
zakrętem czyhają mordercze kleszcze 

i potężne muchy ludojady. 


wypełnienie teoretycznie nie jest koniecz- 
ne. W rzeczywistości najlepiej realizować 
wszystkie dostępne zlecenia. Twoja 
postać zdobędzie w ten sposób 
doświadczenie i surowce, przej- 
mie budynki oraz zyska sojuszni- 
ków, dzięki czemu zwycięstwo w misji 
stanie się o wiele łatwiejsze. 


Zdobywane „ikspeki” możesz przezna- 
czyć na kolejne umiejętności, np. wła- 
dania bronią, wszel- 
kiego rodzaju premie 
do siły i zręczności 
oraz czary. Magia to 
nieodłączny towa- 
rzysz każdego 
mieszkańca Kron- 
tu. Aby móc rzucić czar (w grze jest 
sześć szkół magicznych), twoja postać 
musi posiadać odpowiednią liczbę 
kryształów (czerwonych, zielonych lub 
niebieskich). Czwartym surowcem 
w grze jest żelazo, a wszystkie pozysku- 
jesz z ciał zabitych przeciwników. Za- 


Pomocy, pomocy, goni 
4 mnie rozwścieczona 


A mucha ludojad! 
f 


ta 
Ly BY KD) 
= E 


s 


soby wykorzystujesz również podczas 
rekrutacji najemników w sojuszniczych 
wioskach oraz do produkcji broni. 


Wykonywanie zadań w pojedyn- 
kę jest praktycznie niemożliwe, 


008000300) 
Grze nie brakuje rozmachu, lokacje 
są dość rozległe i wielopoziomowe, 

szwankuje jednak ich wykonanie. 


więc warto poświęcić czas, by zdobyć 
odpowiednią ilość surowców i zatrudnić 
wszystkich dostępnych najemników. 
Część z nich nie posiada jednak żadne- 
go uzbrojenia, dlatego tak ważne jest 
przejęcie i utrzymanie budynku kuźni 
(nie występuje on we wszystkich mi- 
sjach), gdzie z żelaza i surowców pro- 
dukujesz oręż. Co bardzo ważne - i przy- 
jazne dla gracza - wytwarzanie narzę- 
dzi mordu odbywa się na poziomie 
specjalnego menu, a gotowa broń od 
razu trafia do magazynu, skąd możesz 
ją przekazać wybranej jednostce. Wy- 
starczy więc posiadać kuźnię - nie 
trzeba w niej pracować. Mało to reali- 
styczne, ale wygodne. 


Do wad, które obniżają ocenę gry, zali- 
czyć muszę Al jednostek. Zarówno 
twoi podwładni, jak i napotykani 
wrogowie zachowują się niczym 
ślepcy we mgle - mają problemy 
z wynajdywaniem ścieżek, blokują się 
w wąskich przejściach, zaś podczas starć 
często na pierwszej linii zamiast miecz- 
ników stoją kusznicy. Denerwujący są 
również pojawiający się znikąd przeciw- 
nicy. Przykład: moją drużynę umieściłem 
w niedużej komnacie, którą wcześniej 


oczyściłem z potworów — mimo że drzwi 
były zamknięte, po krótkiej chwili po- 
mieszczenie znów było pełne wrogów. 


Grze nie brakuje rozmachu, lokacje są 
dość rozległe i wielopoziomowe, zawo- 
dzi jednak ich wykonanie. Stranger 
wygląda jak zabytek sprzed do- 
brych pięciu, sześciu lat. Obiekty 
są kanciaste, modele jednostek mało 
szczegółowe, a efektom rzucanych cza- 
rów brak widowiskowości - ta produk- 
cja jest po prostu brzydka. Do tego 
dochodzą jeszcze przeciętne, stylizo- 
wane na komiks cut-scenki między mi- 
sjami, które okraszono naprawdę tra- 
gicznym głosem lektora. 


Fani erpegów, którzy zamiast rozbudo- 
wanej fabuły wolą ciągłą walkę, mogą 
zainteresować się grą, jednak szybko im 
się ona znudzi - i zamiast ukończyć no- 
wą produkcję Fireglow sięgną po bardziej 
dopracowane i grywalne klasyk.  € 


Stranger 


Producent: 
Fireglow 


Dystrybutor PL: 


Cenega 


Autor: emter 


http://www.stranger-game.com/ 


Dag en 
a, 59.90 śś Gatunek: RPG/RTS 


Wymagania: procesor 2,8 GHz, 1 GB RAM, grafika 128 MB 


sporo walk * duże lokacje * duża liczba 
różnorodnych przeciwników 


szczątkowa fabuła * Al jednostek * wrogowie 
pojawiający się znikąd * grafika i udźwięko- 
wienie 


v 


Stranger może zaintere- 
sowacć mniej wymagają- 
cych fanów gier RPG. 

O ile wcześniej nie od- 
straszy ich paskudna 
CICULCH 


DEB po 0 
N 


www.arthic.pl 


/ 
z|rasy | rasy wampirów 
2 tryby gry 5 dzielnic Miasta 
odmienne skille | 10 scieżek rozwoju 
ranking najlepszych unikalne arkana mocy 
gra roku 2007 system klanów 


Gry ZA darmo w internecie 


RECENZJE 


E: śka 


Wstąp w nasze szeregi, 


mówili. Myślisz, ż 


róż 


ył taki czas, „gdy Ziemia i znajdu- 
3 jące się na innej planecie Króle- 
stwo Arkanar żyły w symbiozie, 
wspomagając się nawzajem. Jednak 
nie trwało to zbyt długo, ponieważ 
wybuchła wojna, która spowodowała, 
że rozwój technologiczny Arkanar 
stanął w miejscu, zatrzymując 
się na poziomie średniowiecza. 
W końcu Ziemianie wysyłają agentów, 
by sprawdzili, co było przyczyną tej 
, stagnacji. Jesteś jednym z nich - tym, 
od którego zależy przyszłość obcej cy- 
wilizacii... 


Fabuła jest jed- 
nym z mocniej- 
szych elemen- 
tów Hard to be 
a God. Nic dziw- 

nego, skoro opar- 

to ją na prozie 
braci Strugackich 

- tych samych, 

których powieść wy- 
korzystano jako 
podstawę realiów 
S.T.A.L.K.E.R.-a. 
Dlatego dziwi 
brakjakiegokol- 


ami? Nawet nie wiesz, jak się mylisz... 


Hard to be a G... ame desiśner. 


mówili. Zobaczysz świat, 
że życie bohatera jest usłane 


gry, ponieważ nawet nie zauważysz, 
kiedy minie ci cały wieczór... 


To między innymi zasługa faktu, 
że akcja od samego początku toczy 
się bardzo wartko. Gdy tylko wyj- 
dziesz poza mury twierdzy, w któ- 
rej zaznajomisz się z podstawowy- 
mi aspektami rozgrywki, w mig 
otoczą cię przeciwnicy, myślący 
tylko o tym, w jaki sposób zrobić 
ci bubę. Na szczęście zawsze 
możesz liczyć na pomoc straż- 
ników imperium przemierza- 
jących ścieżki Arkanar. Cieka- 
wostką jest, że w każdym momen- 


| cie, jeśli tylko posiadasz odpowied- 


nie ciuszki i uda ci się dostrzec 
przeciwników z daleka, możesz 
uniknąć walki, przebierając się za 
jednego z nich. Dzięki temu prawie 
każde zadanie da się rozwiązać 


| na kilka sposobów. 


Szkoda, że przy tak zawiłej 

i skomplikowanej fabule zdecy- 
dowano się na uproszczony, 
wręcz banalny system walki. Lewy 
przycisk myszy jest odpowiedzialny za 
podstawowy atak, prawy — za wykorzy- 


nnn 
Rzeczywiście, ciężko być bogiem, 
gdy wszystko prócz fabuły leży 


i kwiczy. 


PORSZANAA i. AIENZARMAIE 


wiek filmu lub cho- 
ciaż tekstu wprowa- 
dzającego w histo- 
rię. Od razu zosta- 
, jesz rzucony w wir 
wydarzeń. Warto 
jednak zacisnąć zę- 
by, spróbować sa- 
memu rozpracować 
sekrety fabuły i za- 
topić się w świat 


stanie specjalnej umiejętności, a środ- 
kowy — za dobijanie leżących wrogów. 
Da się to przeboleć, lecz wyprowadza- 
ne przez bohatera ciosy wzbudzą tylko 
litość wśród fanów wiedźmińskich sty- 
lów fechtunku. 


Sam rozwój postaci jest do bólu 
klasyczny. Po uzbieraniu wystarcza- 
jącej liczby „ikspeków” awansujesz na 
kolejny poziom i dostajesz 3 punkty: 


Bracia Strugaccy napisali aż 24 powieści i liczne opowiadania. Kolejne 
wznowienia świadczą o w o wciąż dużej popularności i książek duetu. 


Każdy ma takiego smoka, | 
na jakiego go stać. 


za jeden ulepszysz umiejętność, pozo- 
stałą dwójkę możesz rozdzielić pomię- 
dzy atrybuty (bronie strzeleckie, ży- 
wotność, wytrzymałość, dyplomacja 
oraz efektywność medykamentów). 
Kilka lat temu jeszcze by to uszło, 
ale teraz — przynajmniej od cza- 
su Obliviona — woła o pomstę do 
nieba. 


Zdolności postaci są podzielone na trzy 
grupy: broń lekką, ciężką (lub walka 
z tarczą) oraz wszelkiej maści laski 
i kostury. Podział ten jest jednak nieco 
na wyrost, bowiem w każdej z nich 
znajdują są zaledwie... cztery talenty. 
Nie ma też innych niż rozwój umiejęt- 


/_ ności sposobów zwiększenia możliwości 


gieroja. 


Oprawa graficzna może nie wzbudza 
zachwytu, ale też nie należy do najgor- 
szych. Świat jest kolorowy i pełen życia. 


| saa FTCJ 


SĘ 


Kamera zawieszona nad 
bohaterem pozwala na 
w miarę bezproblemowe 
przemierzanie krain Ar- 
kanar. Czasami jednak mo- 
że ci się niebezpiecznie pod- 
nieść ciśnienie —- gdy ustawi 
się ona pod tak niefortunnym 
kątem, że praktycznie nie 
widzisz pola walki. Zniechęcić 
może również długie wczyty- 
wanie poziomów - lubimy 
gry, które zajmują dużo cza- 
su, ale nie wtedy, gdy spora 
jego część upływa na wpa- 
trywaniu się w statyczny 
ekran. 


Rzeczywiście, ciężko jest być 
bogiem, gdy wszystko prócz 
fabuły leży i kwiczy. Przyda- 
łoby się więcej szlifu, a może 
bardziej doświadczony zespół 
- wtedy produkcja rozwinę- 
łaby skrzydła. Najgorsze 
w tym wszystkim jest to, że 
naprawdę niezły scenariusz 
oparty na prozie Strugackich 
został w ten sposób zmarno- 
wany. Szkoda tym większa, 
że S.T.A.L.K.E.R. udowodnił, iż rosyjską 
literaturę można wykorzystać w grze 
w fantastyczny sposób. c 


Multiplayer: brak 


cena 
4900 


Gatunek: RPG 


imoje > uproszczona walka * długi czas 
wczytywania poziomów 


Ta gra jest wzorcowym 
przykładem na to, jak 

zmarnować dobry sce- 
nariusz. A miała ogrom- 
ny potencjał... 
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Kolor gwiazdy zależy od jej temperatury. Czerwone są 


s) ELEN 4 rh U Ph . li BA 
a L 4 L J iza L niwersum moZIIwOŚCI. najzimniejsze, podczas gdy niebieskie — najgorętsze. 


| Czy twoja ambicja szepcze ci do 
f ucha, że władza nad światem to za 
l mało? A nad kilkoma światami — 
dalej mało? A gdybyś tak mógł 


| D ! n Ś pf d | „za = panować nad całą POCLOLCH 


(DLAR EMFIRE. 


LEG Kd kdl 1 KJ ZU B2k |" LAĄCZLe""m] us [graj v_zujj * 4 EE Kosmiczny Nowy Rok (według 


kalendarza Vasari) obchodzony 
LSA był wyjątkowo hucznie. 


| 
Lepiej wzmocnić siłę 

| ognia czy moc osłon? 

| Możliwości jest sporo. 


Furmalized Training Plan reszarch cumgiete 


Bitwy odbywają się — inaczej niż 
w kosmicznych turówkach — na tej samej 


mapie, co zarządzanie imperium. 


1 Swoboda manewrowania kamerą O. „każdej planety znajdującej się 3 ...q nawet pojedynczego statku 
| umożliwia zobaczenie wszystkich w dowolnym z tych układów... ukrytego w chmurze gwiezdnego pyłu. 
układów jednocześnie... Ale kosmos! 


APOLLO 


multimedia 


REKLAMA 


PJ 


O E 
Najbliższy „pirat” znajduje 
się dwie planety stąd. 
Taniej wyjdzie kupić 
oryginalną grę. 
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Bitwy w SoaSE odbywają się - inaczej jest także poproszenie sojusznika ko 
niż w kosmicznych turówkach - natej o pomoc w walce. Inną wadą są —— e 
samej mapie, co zarządzanie impe- problemy z Al. Kilkakrotnie zdarzyło 

rium. To chyba najważniejsza zmiana, mi się, że pojedyncze okręty samo- | . "ma wj 
jaką wymusiła rozgrywka w czasie  wolnie opuszczały orbity planet 

rzeczywistym. Ale bezobaw, zawsze i udawały się w inne miejsca — było 

możesz skorzystać z aktywnej to denerwujące zwłaszcza podczas 

pauzy, podczas którejzajmiesz starć. Te niedogodności nie zmienia- 

się rozbudową infrastruktury, jqąjednak faktu, że Sins of a Solar 

badaniami naukowymi i wyda- Empire jest najlepszą strategią 

waniem rozkazów statkom. Gdy kosmiczną ostatnich lat. To 

mowa o starciach, wspomnieć należy pozycja absolutnie obowiązkowa dla ś 

o ładnej grafice w Sins. Galaktyki są _ weteranów zarówno Master of Orion, ż „ 

bardzo  pedodricże modele sę jak i Homeworlda. : / p ad GP-3080 Starli ght 

i jednostek — szczegółowe, ale to ZA A 5 ; mo 
podczas niesamowicie widowisko- GE Kosci » == 
wych potyczek silnik gry pokazuje, , pzy lar O "= 


na co go naprawdę stać. Świetnie FEEL m R ED | z 
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budowane zarządzanie 


żądania, jednak ty sam nie jesteś |pamagewońezawy M Emys_y 5- 
w stanie ich wysuwać. Niemożliwe JMEOZOCTAIO amy 


CD-Action 


| ECO| 10/2006 


trzeba zagrać! 


RECENZJE 


Mit mówi, że popularny znak zwycięstwa został po raz pierwszy użyty Ą 
przez angielskich łuczników 'po bitwie z Francuzami w 1415: roku. 


Godzina zażenowania. 


Listopad. Zimno, plucha, dzień 
coraz krótszy — ale mimo 
wszystko to najlepszy miesiąc 


w roku... 


f tedy to bowiem do redakcji 
| Clicka trafia największa licz- Ą 
ba znakomitych gier. Ostatnio | 


mieliśmy niesamowity wysyp rewelacyj- | 


nych FPS-ów, które najwięksi spóźnialscy 
jeszcze przechodzą. Dlatego teraz 


właśnie niektórzy wydawcy wyrzu-| 


cają na rynek swoje śmieci, licząc 
na to, że wyposzczeni gracze 


s 


„połkną” wszystko, co im się pod- 


stawi pod nos. Hour of Victory to już 
jednak gruba przesada. CD Projekt 
wydaje w Polsce to paskudztwo 
wcenie zarezerwowanej dla wiel- 

kich hitów! 


Żeby nie było, że jestem źle na- 
stawiony i krytykuję całkiem 
niezłą grę. Za granicą średnia 

ocen oscyluje wokół 40%. Coś 
jeszcze trzeba dodać? No to pro- 

szę, parę cytatów z jednego 

z polskich forów: „OMG co za 
kaszana”, „Mam tą gierkieijest | 
lipna”, „Najgorszy FPS, w któ- 

rego miałem okazję zagrać. 
Totalna lipa”, „W to się przecież 

nie da grać”, „dno dno dno”... 
Mógłbym tak wymieniać jeszcze 

długo, ale nie chcę cię epatować błę- 
dami ortograficznymi, tym bardziej 
że i tak jeszcze sporo traumatycznych 
przeżyć przed tobq... 


Problem z HoV polega nie na tym, 
że podczas grania strasznie cierpisz 
i się wkurzasz. Przeciwnie — ta produk- 
cja nie wywołuje prawie żadnych emo- 
cji, może jedynie politowanie. nFusion 
Interactive powinno zmienić nazwę na 
Fuszerka Interactive: jak te patała- 
chy mogły zrobić tak cienką grę, 
; mając do dyspozycji jeden z naj- 
potężniejszych obecnie silników 
] graficznych, Unreal Engine 3?! Idę 
o zakład, że gdyby dać takie możliwości 
chłopakom z polskiej ekipy City Inter- 
active, która specjalizuje się w tworze- 
„ niutaśmówek, wymajstrowaliby oni coś 
popowa Poego 


wii 


Sorry, nie zakwalifikowałeś 
się do kolejnej edycji „Tańca 


z gwiazdami”. 


Cóż za doskonały i oryginalny pomysł, tak 
strzelać z cekaemu do nadbiegających 
masowo wrogów... 


W założeniach jednak wszystko jest 
mniej więcej takie, jakie być powinno. 
Mamy tu naprawdę sporo misji 
w zróżnicowanych lokacjach, 
możliwość wyboru postaci przed 
prawie każdym zadaniem, sporo 
autentycznej broni i pojazdów, 
setki nazistów do odstrzelenia... 


HoV nie wywołuje prawie 


żadnych emocji — może 
jedynie politowanie. 


| wszystko to zmarnowane jest przez 
zupełne wyzucie z grywalności i Al. Za- 
cznijmy od żołnierzy: do dyspozycji masz 
komandosa, snajpera i szpiega. Ten 
pierwszy to osiłek, potrafiący przesuwać 
ciężkie przeszkody i najbardziej odpor- 
ny na zranienia. Drugi posiada niespo- 


PPM TAE > 


Muszę cię zabić. 


tykanq u reszty umiejętność 
wspinania się po linie, a jedno- 


cześnie w ręku dzierży broń snaj- | 
perską (do której i tak nie znajdzie , 


na planszach amunicji). Trzeci 
specjalizuje się niby w cichych 
zabójstwach, potrafi też otwierać 
kłódki. Dream team, co? 


W praktyce jednak wygląda to tro- 

chę inaczej. Komandos to najlep- 

sza postać, gdyż oprócz zwiększo- 

nej odporności potrafi też używać 
snajperki, którą pozostawił w spadku 
wróg, a w półdystansie zabija każdego 
przeciwnika jednym ciosem, zanim ten 
się zdąży obejrzeć. Niewiele gorzej jest 


Najładniejszy fragment 


gry - przejażdżka kolejką 3 


górską. 


głowa... Groźniejsze już by były tek- 
turowe makiety! 


Sytuacji nie ratuje nic — REA 
oprawa. Nieciekawa, pstra grafika, 
„wzbogacona” nieudanym rag-dollem 
i błędami technicznymi (np. zdarzyło 
mi się dwa razy, że moja postać nie 
przestawała biec, pomógł dopiero re- 
start) wraz z żadną grywalnością two- 
rzą obraz tytułu, o którym już teraz 
warto zapomnieć. Całe szczęście, że — 
w przeciwieństwie do np. Turning Poin- 
ta — nie oczekiwałem po nim niczego 
wielkiego... 


z innymi - nie wiadomo więc, po co tak yE 11. 


naprawdę (poza możliwością wymyśle- 
nia ckliwej i durnej fabuły) twórcy wpro- 
wadzili ten „wybór”. 


Największym grzechem HoV jest 
jednak Al, a raczej zupełny jej brak. 
Naziści to kretyni absolutni i do- 
prawdy nie mam pojęcia, po co 
w ogóle do walki z nimi wysłano kogo- 


Ą kolwiek. Oni zabijają się sami między 


sobą!!! Serio - wrogowie potrafią 
sobie strzelać w plecy, nie zauwa- 
żają stojącego obok nich przez 
parę sekund gracza, chowają się 
za przeszkodami w taki sposób, 


sk! 4 
ń 


AA ROA 


Producent Dystrykuta| Hi 
2) nFusion ŻAR CD myte 
. http://www.hourofvictory.com/ 


$R Multiplayer: tak 


Gatunek: FPS 


Wymagania: procesor 3 GHz, 1 GB RAM, grafika 256 MB, 
Windows XP/Vista 


hmmm... * kwie jakieś plusy sq, ale nic mi 
nie PODIAZE Jo głowy * wiem - szybko się 


oprawa * Al * nuda * projekt poziomów 
* ani realizmu, ani zabawy 


jssywatwość gop) 


Rd 


Doskonały silnik to za 
mało, by zrobić choćby 
przeciętny tytuł. HoV 
ma jedną zaletę — już 
po dziesięciu minutach 
zapominasz, że grałeś. 
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; by zawsze wystawała im cała ; 


Autor: Teut 
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Z okazji ósmych (tadam!) urodzin Clicka przygotowaliśmy dla naszych czytelników 
konkurs, w którym wygrać można — jak widać poniżej — sporo atrakcyjnych nagród. 


ODTWARZACZ 
VEDIA C6 2 GB 


MANTA 
COMPRESSOR 
SUPREME 2 


MANTA PC USB 
DUAL SHOCK 2 


KAMERA LOGITECH 
QUICKCAM PRO 9000 


TRYLOGIA 
„WARCRAFT: 


WOJNA STAROŻYTNYCH” 


ZESTAW FILMÓW 
DVD: „BEOWULF” 


I „JESTEM LEGENDĄ” 


RICHARB 


TEE ZESTA 


SUPERSELLER 


ZESTAW GIER 
OD CD PROJEKT 


Ó 2? 
KTORE URODZINY OBCHODZI CLICK? OdHEGIEWAIz wedluś +chotacu: 
A 38 CL.nagroda.X, gdzie X to prawidłowa 
ję odpowiedź na pytanie konkursowe (A lub B), 
B. 18 i wyślij SMS-em pod numer 7265! 
Fundatorami nagród sq: Koszt wysłania SMS-a to 2,44 zł brutto (2 zł netto). 


> eF CJEKT <- Na zgłoszenia czekamy do 5 maja 2008 roku. 
MANIA € © «=. > ÓW , ? 
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VEDIA 


|< Paskudnej ass na wyspi 


ale za to pomożemy cisa 


nie zmienimy, a 


Poniżej prezentujemy listę miejsc, które znajdziesz na 
poszczególnych poziomach wieży. 


piętro 21. 
biblioteka, gabinet 
Waltera 


piętro 19. 
bar i antresola, winda 
na wyższe piętra 


piętro 17. 
pracownia techniczna 


piętro 15. 
apartament Huberta (numer 
151) oraz apartament 

Billy'ego i Clary (numer 152) 


11 
hol, recepcja, winda 


PŁZ 
znaleźć sprawcę zbrodni. 


ZAB 
A (taż 


e wprawdzie 


piętro 22. 
pracownia Lorenza 


piętro 20. 
apartament Waltera 


piętro 18. 
heliport, poczekalnia 

heliportu, winda na 
wyższe piętra 


piętro 16. 
apartament bohatera 
(numer 162) 


piętro 14. 
apartament Marca i Cristiny 


» 7 (numer 141) oraz apartament 


Sonii i Martina (numer 142) 


L2 
kuchnia, jadalnia 


Przyjrzyj się denatowi i porozmawiaj z Hubertem. Chwilę potem będziesz mógł 
odpowiedzieć na pierwsze pytanie zadane w grze... 


IM 


ZADANIE £l. 
CZY ŚMIERĆ WALTERA JONESABYŁA 


PRZYPADKOWA? 


— ZDJ: zdjęcie głowy Waltera Jonesa 


przyczyna! naturalna nie moqła Spowo- 
dować śmierci Jonesa 


UR x 3 


Wejdź po drabince na górę. Otrzymasz 
od Huberta kartę do swojego pokoju 
oraz listę mieszkańców wyspy (dzięki 
niej będziesz mógł w każdym momen- 
cie sprawdzić, gdzie znajduje się dana 
osoba). 


Przyjrzyj się śladom kół i bosych stóp 
nieopodal skarpy, a także zabierz roz- 
sypane korale. Rzuć okiem na wózek 
inwalidzki Jonesa. Zabierz fragment 
złotego łańcuszka i udaj się 


— OŚW. Nolent wyjaśnia, że żadna 4 


w stronę serca wyspy. Po drodze 
dostrzeżesz w oddali skupisko palm 
i skały. Pójdź w ich kierunku, aby trafić 
na strzęp szarego materiału. Weź go 
i rusz ku wieży. Wnet dotrzesz na pro- 
menadę. Tuż przy wejściu na betonowy 
chodnik znajdziesz ślady dwóch par 
stóp: bosych i męskich. Zrób zdjęcie. 


Kilka kroków dalej spotkasz Lorenza 
i Sonię. Porozmawiaj z obojgiem, robiąc 
przy okazji zdjęcia podeszwom ich bu- 
tów. Na horyzoncie dostrzeżesz wio- 
skową dziewczynę, Bainę. Pobiegnij za 
nią do jej chatki. Sfotografuj jej dło- 
nie, a także odciski stóp, które 
znajdziesz niedaleko wejścia do 
domku. Porównaj w PPA pierwsze 
zdjęcie z fotką twarzy Jonesa, a także 
ślady stóp znalezione przy promenadzie 
ze śladami stóp Bainy. Bingo! Pogadaj 


Pomocny w dochodzeniu będzie 
adwokat Waltera, Hubert de Nolent. 


z Kolio - przepytaj go i zrób zdjęcie 
podeszwie jego buta. Sfotografuj rów- 
nież widniejące w oddali ruiny piramidy. 
Wejdź do chatki i otwórz skrzynki leżą- 
ce na stole. W jednej z nich znajdziesz 
list od Jonesa, a w drugiej diament oraz 
rozerwany sznur pereł. 


Wróć do Lorenza oraz Sonii i porozma- 
wiaj z nimi. Następnie wejdź do hotelu. 
Pójdź w lewo od wejścia i weź z lady 
menu restauracji oraz prospekt rekla- 
mowy wieży. Wejdź na górę po schodach 
i udaj się w lewo. Trafisz do kuchni. 
Spotkasz w niej Martina, Billy'ego 
i Clarę. Zdobądź kolejne oświad- 
czenia i zdjęcia podeszew butów. 
Z jednej z szufladek koło zlewozmywaka 
weź nóż, przyda ci się potem. 


Przejdź na drugą stronę budynku, aby 
znaleźć się w jadalni. Tutaj przepytaj 
Marca i Cristinę — to dla ciebie 
kolejne informacje i sfotografo- 
wane podeszwy. Wjedź na 18. piętro, 
a następnie skorzystaj z kolejnej windy, 
by dotrzeć na samą górę wieży (22. 
piętro). Wejdź do pracowni Lorenza. 
Z regału po prawej od wejścia zabierz 
jego złoty medal w biatlonie, a z szafy 


E ka 


W jadalni spotkasz Marca i jego seksowną żonę 
o słowiańskich korzeniach, Cristinę. 


po lewej — rozdartą, szarą marynarkę. 
Porównaj ją w PPA do znalezionego 
wcześniej strzępu materiału. Przejdź 
w głąb pracowni ii rzuć okiem na biurko. 
Weź mały bloczek papieru i ołówek. 
Ołówek wsadź do strugaczki i zdobądź 
w ten sposób grafitowy proszek. Przej- 
rzyj także szuflady, aby znaleźć 
akta „Wieży Sagorah” oraz do- 
kumenty dotyczące zwolnień 
pracowników wieży. 


Zjedź na 18. piętro i dostań się na lą- 
dowisko heliportu. Trafisz tam prawdo- 
podobnie na Martina, przepytaj go. 
Pojedź piętro niżej, aby dostać się do 
pracowni. Zamień dwa słowa z Sonią 
oraz z Lorenzem. Przejdź w prawą 
stronę ekranu i zbierz z regałów 
bądź ich okolicy następujące 
przedmioty: palnik, śrubokręt, 
ochronne okulary i rękawice. 


Udaj się na 21. piętro. Znajduje 
się tam biblioteka, w której urzę- 
duje Hubert. Porozmawiaj z nim. 
Zrób zdjęcie podeszwie jego buta, 
a następnie porównaj je w PPA z fotką 
śladów, na które natrafiłeś przy wejściu 
na promenadę. Od prawnika otrzymasz 


Lorenzo i Sofia relaksują się przy promenadzie. 


Ich wiedza przyda ci się w dochodzeniu. 


notatki podsumowujące rozprawę. Po 
tej rozmowie zamień dwa słowa z Lo- 
renzem i Sonią, a potem z Billym. 


Teraz udaj się raz jeszcze na miejsce 
wypadku i zbadaj wózek Jonesa. Za 
pomocą proszku grafitowego 
zdejmij odciski palców z poręczy, 
po czym pobiegnij do Bainy 
i zbierz jej odciski palców. Porów- 
naj w PPA jedne z drugimi. Możesz już 
rozwiązać drugie zadanie. 


© ZADANIE £2: | 


u 


| 


* — OŚW Lorenzo też widział Nolenta | 
"w moc Śmierci Jonesa > 
—OŚW Lorenzo pońwierdza,żewszyst ( 
ko widział i że Jones próbował zada” | 
kować Bainę 


auunau"r 


na 


— OŚW Nolentwidział Bainę i Lorenza | 
ubiegłej nocy 

— OŚW. Nolenf wyraźnie widział ostat- 
niej nocy Lorenza biegnącego z tarasu | 


mu 


— DOW: strzęp materiału porównany l 
z rozdartą marynarką Lorenza 


— DOW. korale znalezione na Skorupie j 
Żółwia porównane z naszyjnikiem 
Bainy 


nama munaz nm m amm 


f 


' — ZDJ: ślady butów Huberta spod fa- / 


rasu porównane z podeszwą. jego buta 
; — Dk odkryte przy tarasie odciski stóp ć 


| 
* Bainy porównane z odciskami jej skóp 


« — W: odcisk palca Bainy na uchwycie | 


* wózka porównany z pobranym od dzie- 
z czyny odciskiem palca 


Będąc w pobliżu chatki, porozmawiaj 
z Kolio. Wróć do hotelu i zamień dwa 
słowa z Lorenzem, a następnie z Hu- 
bertem. Czas odpowiedzieć sobie na 
trzecie pytanie... 


; 
£ 
7 

£ 


© ZADANIE £3: ( 


*ORADNIK. 
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hy Baina nic interesującego ci 
nie powie. Jest niemową. 


= — OŚW: Nolent widział jak Baina ze- > 


= pchnęła Jonesa z urwiska 


e 4 
= — OŚW: Lorenzo widział, jak Jones za- | 


.— DOW: korale znalezione na Skorupie | 
= Żółwia porównane z naszyjnikiem * 
z Bainy | 

 — W dziwne ślady pozostawione przez | 
- wózek Jonesa przed upadkiem | 
e R, 
© — M chaotyczneślady stóp wokół śladów | 
- wózka, przypominające ślady Bainy 


LJ 


J 


Po rozwiązaniu tej zagadki przyjdzie 
pora, aby wreszcie się zdrzemnąć... 


suszone BRA aaa "4. | 


Po pobudce posłuchaj rozmo i j 
wy telefonicznej Norma z Reevesem. Udaj si 
do Huberta, aby odebrać pismo rekwizycyjne i raport z tawaji. 


Ten drugi pomoże ci w odpowiedzi na jedno z pytań. 


ZADANIE 4: j 
JAKA BYŁA PRZYCZYNA ŚMIERCI 
SONESA? 


—D: faks z raportem z autopsji 


A 


Ę 
x 


Walter Jones był niezłą 
szują, ale dostał za swoje. 


OW 


m ZADANIE 47: 
(OBYŁO NARZĘDZIEM ZBRODNI? 


— DOW: karabin powtarzalny z lunetą 


— DOW: szmatka poplamiona spalonym 
prochem 


—D: faks z raportem z autopsji 


ZADANIE 48: 
SKĄD ODDANO STRZAŁ? 


— D: faks z raportem z aatopsji 


— DOW opiłki drewna zestawione z ka- 
rabinem 


— ZDJ: zdjęcie zadrapania na narzędziu 
zbrodni 


— ZDJ: zdjęcie parapetu biblioteki ze- 
stawione z zadrapaniem na karabinie 


ZADANIE 49: 
KTO JEST DOBRYM STRZELCEM? 


_ OŚW: Lorenzo potwierdza, że był 
dobrym strzelcem, nawet jeśli wyszedł 
z wprawy 


— OŚW Nolent pońwierdza, żebrałudział 
w safari 


— OŚW Bily przyznaje, że brał udział 
w safari 


— OŚW: Sonia potwierdza, że brała 
udział w safari 


— OŚW: Marco potwierdza, że był do- 
brym strzelcem, nawef jeśli wyszedł 
z wprawy 


—OŚW Marco potwierdza, żebrałudział 


w safari 


— DOW. złoty medal w biationie zdoby- 
% przez Lorenza 


— D: materiał prasowy z kampanii Wy- 
borczej Marca 


— ZDJ: zdjęcie rodziny Jonesa Z safa- 


PORADNIK 
DZIEŃ TRZECI 


Po przebudzeniu porozmawiaj z ludźmi, którzy siedzą przy stolikach. Z waliz- 
ki Cristiny zabierz akta pokrewieństwa Waltera Jonesa i Marca 
oraz plan ołtarza znajdującego się w wieży. Ponownie pogadaj ze 
wszystkimi dookoła, zaczepiając tym razem także Kolio i Bainę, siedzących po 
drugiej stronie. 


Hubert de Nolent nie żyje! Wykorzystaj to 
i zabierz z jego kieszeni pilota (bynajmniej Ea 
nie do telewizora). 


Dostań się na 21. piętro, do biblioteki. 
e WYŻSZA od Podejdź do biurka i obejrzyj zwłoki Hu- 
zieć na następne anie za ZADANIE £6: berta. Zabierz z blatu fragment listu 
CO ZAWIERAŁ SEJF JONESA? CZY ZA pożegnalnego oraz pióro, a z kieszeni 
KRADZIEŻ ODPOWIEDZIALNY J denata - pilota. Wyciągnij z dłoni 
NOLENT? Huberta pistolet, używając do 
tego pióra. Sfotografuj broń i za- 
— DOW: ślubne obrączki bierz ją ze sobą. Przejdź do gabine- 
tu Waltera. Otwórz lewą szufladę biur- 
ka za pomocą pilota. Wyciągnij z wnę- 
trza kartkę z kodem. 


J. Jackson, T.C. Richter, Eric Royon oraz 
R. Daniel. Regał obróci się. Pociągnij 
za butelkę wody mineralnej leżącą na 
trzeciej półce od góry. W ten sposób 
obrócisz regał po prawej stronie od 
drzwi. Podejdź do niego i weź akta Hu- 
berta de Nolenta. Następnie udaj się 
piętro wyżej, by porozmawiać z Loren- 
zem. Poproś go o wydruk sprawdzenia 
zamka biblioteki. Pozwoli ci to odpo- 
wiedzieć na kolejne pytanie... 


Wiedżk 
u 
5) 


s ZADANIE £5: 3 

m CZY ŁAŃCUSZEK, KTÓRY VONES NO- 
*_S/Ł NASZYI, ZOSTAŁ SKRADZIONY: 
u JEŚLITAK,TO PRZEZ KOGO? 


— DOW; pudełko w kształcie żółwia 


— DOW: fragment łańcuszka Jonesa z 
ze zpomia Wróć do biblioteki. Podejdź do pierw- 
szego regału od drzwi po lewej stronie 
i przyjrzyj się mu. Wyciągnij w od- 
— OŚW: Sonia wyjaśnia okoliczności, powieżcje jelejneGh koki 

z zsej autorstwa pisarzy, których imio- 

R W odcisk pa len a wóye Wraz = na zaczynają się na litery skła- 
„ „ wiony z odciskiem p mae — OŚW: Billy potwierdza to, co Sonia dające się na imię Walter, czyli: 
z Nolenfa * mówiła o sejfie i Nolencie W. Sean Kimer, Amarta D. Sunny, Lester 
B 

E 


ZADANIE +10: z 
KIM BYLI OSTATNI LUDZIE, KTÓRZY 


PRZED MORDERSTWEM WESZLI DO 


— ZDJ: zdjęcie portretu Jonesa 


— D: przemowa Jonesa 


— p: faks z raportem z autopsji BIBLIOTEKI? 


— D: wydruk sprawdzenia zamka bi- 
blioteki 


©. _ OŚW: Lorenzo twierdzi, że Jones miał kie 
u jak zawsze łańcuszek na szyi = — OŚW: Nolenł przyznaje, że otworzył 


u z sęjf Jonesa 7 Przeglądając książki w bibliotece, zwracaj EB h u) 
u — OSW: Sonia pońwierdza, że Jones uwagę na autorów, a dokładnie na pierwsze <Z<%4 = ż 
© mosił łańcuszek litery ich imion. 
n ERÓŻ zzz zez 
Lg a 278 3 ty! lie do jadalr nym mome! z = 

m — OŚW Nolent udaje, że wziął kłucz 

= tylko po fo, by pomóc Jonesowi 


» — OŚW: Billy potwierdza informacje 


z o łańcuszku 


y 
s 


l 
20 no murió 
26 


Les '406mes tugisgante 


PORADNIK 


Na tym cała intryga się kończy. Od- 
powiadając na ostatnie pytanie, 
poznasz nazwisko mordercy 
Waltera i Huberta. Brawo, inspek- 
torze! £ (4 


Przejdź na 19. piętro i porozmawiaj 
z Kolio, Bainą, Soniq, Martinem i Crist- 
inq. Czas odpowiedzieć na ostat- 
nie pytanie... 


Autor: Roland 


ona nie przyda... 


Pogadaj jeszcze raz z Lorenzem, aby 
otrzymać wydruk przemieszczania się 
karty Laktara w noc morderstwa. Potem 
udaj się do apartamentu Waltera 
i przejdź w głąb ekranu. Użyj pilota na 
mechanizmie znajdującym się pod obra- 
zem, aby przedostać się do kaplicy. 
Podejdź do ołtarza, podnieś czte- 
ry statuetki i ułóż je według pla- 
nu, który otrzymałeś od Sonii, 
czyli: figurka numer 1 u góry, numer 2 
z lewej, numer 3 u dołu i numer 4 po 
prawej. Otworzy się skrytka, wyciągnij 
z niej akt ślubu Waltera i Bainy. 


Przejdź w stronę poczekalni heliportu 
i podejdź do windy, która obsługiwała 
niższe piętra. W kwietniku znajdziesz 
fragment listu do Izabeli Jones. Po- 
równaj go z urwaną kartką, któ- 
rą znalazłeś na biurku Huberta. 
Teraz możesz odpowiedzieć sobie na 
następne pytanie... 


ZADANIE +2: 
Czy ŚMIERĆ HUBERTA DE NOLENTA 
BYŁA SAMOBÓJSTWEM? 


LJ 
LJ 
LJ 
LJ 
LJ 
a 
a — OŚW. Lorenzo twierdzi, że Nolent nie 
LJ z. 
„. był typem samobójcy 
.- D: list do lzabeli Jones od Nolenta 
»_ podzielony na dwie części 
: 
a 
LJ 
a 


— ZDJ: zdjęcie twarzy Nolenta 


— W: zdjęcie pistolefu bez odcisków 
u palców 


Pójdź do pracowni Lorenza i podnieś 
z ziemi klucz inbusowy. Potem udaj się 
do pracowni technicznej, by porozma- 
wiać z Billym oraz Clarq, a następnie 
dobrać się do niszczarki (stoi w pobliżu 
regałów, z których brałeś różne przed- 
mioty). Odkręć za pomocą klucza 
inbusowego śruby, po czym przyj- 
rzyj się wnętrzu. W dolnej części 
znajdziesz kawałki poplamionych ręka- 
wiczek, a w górnej - kartę dostępu 
Laktara. Zdejmij z niej odcisk palca, 
używając proszku grafitowego. Zestaw 


Nareszcie odwiedzisz kaplicę, w której Walter 
i Baina mieli się pobrać. Raczej nikomu już się g z 


go z odciskiem palca Marca. Ponadto 
porównaj kawałki rękawiczek z plamą 
oleju lnianego na kartce. 


Zejdź na 14. piętro, do apartamentu 
numer 142. Tuż obok łóżka znaj- 
dziesz opakowanie rosyjskich 
prezerwatyw. Zdejmij i sfotografuj 
odciski palców. Porozmawiaj teraz 
z Markiem i Lorenzem, po czym odpo- 
wiedz na przedostatnie pytanie... 


. ZADANIE £Ul: 

u (0 5/MBI LAKTAR ROBI DALEJ NA 
| 

a 


WYSPIE? 


— OŚW. Lorenzo uważa, że zapodział 
gdzieś kartę 


—D: przemieszczanie się karty Lakta- 
ra w noc morderstwa 


— M odciski palców na karcie Laktara 
zestawione z odciskami Marca 


— OŚW. Lorenzo mówi, że Simbi Laktar 
jest byłym pracownikiem, który został 


|. 
a 
LJ 
a 
a 
a 
LJ 
LJ 
a 
a 
LJ 
|. 
a 
a 
. 
n. zwolniony /5 dni temu 


Ta karta to klucz do rozwiązania zagadki. 


Ktoś najwyraźniej zapomniał o zatarciu śladów. 


U ZADANIEŁ/3: | 
a CZY 54 JAKIEŚ NIEPODWAŻALNE 
a DOWODY WINY MARCA? CZY JEGO 


a 
E_ m: odciski palców na opakowaniu 


ALIBI JEST PRAWDZIWE? 


E prezerwatyw zestawione z odciskami 
E palców Martina 

a 
„ — OŚW. Cristina rozpoznała, że są fo 


5 rękawiczki Marca 


E — OŚW: Cristina przyznaje, że spała 
a z Marfinemw noc morderstwa 
I 
a 


= OŚW: Martin przyznaje, że w noc 
j zabójstwa spał z Crisfiną 


1 — DOW: paczka rosyjskich prezerwa- 
yw 


— DOW: butelka oleju lnianego 


E — DOW: kawałki rękawiczek Marca ze- 
E szawione z plamą oleju na kartce 


— DOW: paragon zakupu rękawiczek 
„Goum” 


i 
a 
LJ 

E — DOW: bilef lofniczy Atlanta — Mos- 
E kwa 


—DOW: porotny bilet lotniczy Moskwa 
= Sale 


ALBO 

— M odciski palców na opakowaniu 
prezerwatyw zestawione z odciskami 
palców Marfina 

— DOW: butelka oleju lnianego 


— DOW: paragon zakupu rękawiczek 
„Goum” 


a 
a 
E 
a 
a 
LJ 
r 
a 
LJ 
| 
r 
r 
3 — DOW: bilef lofniczy Aflanta — Mos- 
E kwa 

: — DOW. powrofny bilet lotniczy Moskwa 
= Sałe 


i — OŚW: Crisfina rozpoznała, że są o 
E rękawiczki Marca 


To do Lorenza możesz mieć 
pretensje o skomplikowaną 
strukturę wieży. 

On ją zaprojektował. 


| 


Po zakończeniu śledztwa w nagrodę 
udasz się w... podróż balonem! 


JEŚLI CHCESZ WIEDZIEĆ JAKIE GADŻETY MOŻESZ ŚCIĄGNĄĆ NA SWÓJ TELEFON, WYŚLIJ SMS-A NA NUMER 7128, W TREŚCI WPISZ CO MARKA MODEL SWOJEGO TELEFONU - KONIECZNIE W TEJ KOLEJNOŚCI (NP. CO NOKIA 3310). 


> WapSter | 


GRY JAVA MR 


WEJDŹ NA WAP JAVA.WAPSTER.PL!!! 


STENTAJV VE „WÓŃ zsż Ń > w; — 
JV2056KX3 j ż B JV1816KX3 


Sari g Shaggy 


JV1948KX3 


AMERICAN 


ZOJN=ZA u i 
: GANGSTER je". 
Ł 4 FNAKONORKE" Pażie Pl 


ś K2 R) 
JV1919] | ZE JV1790KX3 
» b b M 


MMS-az tekstem piosenki! KOLORCULE TAPETKI MR _74PE 


km "EFR NĄ PR 5% | (By a 
iyall i REM Pm AŻ A mu. | 2:3 
ZLLILNAŃI me74s m 74 ś ZĘ A «- ałzó 
ak e bzy "69a Z) x = 7 — -_ A 

50 Cent 8 J. Timberlake. Ayo. RM3330719KX3  _PT3352008KX3 c zz a — LB | 88 


3420627KX3 || B3407221KX3 | | B3404830KX3 
Jozin z bazin RM3411172KX3 _PT3411162KX3 (b 


: $ z) 
4 F 
Pokaż na co Cię stać RM3377648KX3  PT3365862KX3 


n h-4 
Rihanna, Don't Stop The Music RM3330743KX3 _ PT3334027KX3 B2965532KX3 || | B3403414KX3 | | B3341522KX3 
Timbaland, Apologize RM3367407KX3 _PT3366765KX3 : a ia GRU 
50 cent ft Akon, [li Stil Kill RM3417785KX3 _ PT3425379KX3 u Ż2a4 
A gdy jest już ciemno RM3330761KX3 _PT3330336KX3 
Bleeding Love RM3416876KX3 PT3404776KX3 


Alex C, Du Hast Den Schónsten.. RM3407725KX3 _PT3388473KX3 B3389669KX 
Cliver. Zaufaj mi (Kanikuły po polsku) RM3294506KX3 _PT3294529KX3 Ź 

Code Red, Kanikuły RM3239353KX3 _ PT3183259KX3 
Crazy loop, Crazy loop (Mm ma ma) RM3373623KX3 _PT3380502KX3 
Jeckyll 8, Hyde. Freefal RM3292966KX3 _ PT3312269KX3 


TOP 


Botten Anna RM3045393KX3  PT3042709KX3 
Eatona dona sa zi 
'wa Farna. Tam gdzie nie ma dróg 4 7! Kx3 
Fergie, Ciumsy RM3370147KX3 _PT3377190KX3 EEZEEEALSEJ EA 
Isis Gee. For life RM3428689KX3  PT3428637KX3 s 4 p J 
BBR. Jak Anioła głos RM3380616KX3 _ PT3384742KX3 : > | P> 
«m8 Kombii. Merenge RM3417779KX3 PT3418800KX3 > | sw | 
saa | - Histeria RM3432143KX3'  PT3432130KX3 , ż 3 Z sa kJ 44 
SE Mariah Carey, Touch My Body RM3435191KX3 _PT3435145KX3 Ź s: 2 R | | 
Natalka Karpa, Kalyna RM3400895KX3 _PT3400966KX3 PJ 


| awe RM2416877KX3 -. PRRASOOJIKKA B3401114KX3 || B3404754KX3 | | B3418869KX3 || B3380652KX3 
One Republic. Stop and Stare RM3430242KX3 _PT3430233KX3 — 1 
Rihanna 8 Jay Z. Umbrella RM3281457KX3 _PT3280936KX3 z 
September. Until | Die RM3410097KX3 _ PT3425389KX3 
Shaun Baker. VP. RM3330746KX3 _ PT3352007KX3 
Timbaland/Hilson/Scherzinger RM3417784KX3 _ PT3425392KX3 
Uderz w puchara RM3416886KX3 _ PT3414781KX3 
Verba. Pokaż mi RM3401436KX3 _ PT3401096KX3 
Barwy szczęścia RM3429528KX3 PT3432166KX3 
Ewa Fama. Tam, Gdzie Ty RM3432140KX3 _ PT3432127KX3 
mma Gosia A., Wstawaj szkoda dnia RM3428644KX3 PT3428635KX3 
a, R$ Jeszcze raz RM3416879KX3 _ PT3414396KX3 
40 Nieważne To RM3416883KX3 _ PT3416882KX3 
Rag Pó na pół ————- _ PT3430229KX3 | > 
— ENIE osy ery ieeiwpiĄ SEPSY B3290372KX3 || B3435738KX3 | | B3433152KX3 _ B3433612KX3 _ | B3411209KX3 || B3430361KX3 || B3389865KX3 || B3426022KX3 
Życie jak wino PT3435146KX3 WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER TAPETY (NP. B2676271KX3). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ 
Fall RM3432198KX3 _ PT3425461KX3 POŁĄCZYĆ I POBRAĆ TAPETĘ. ABY WYSŁAĆ TAPETĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:NUMER TAPETY 


Piece Of Me RM3416919KX3 PT3401035KX3 (NP. +4860X600600:B2676271KX3). 
Rihanna. Hate You That I Love You RM3370151KX3 _ PT3373593KX3 
September, Cry For You RM3281458KX3  PT3281449KX3 


Sugababes, Denial RM3435196KX3 _ PT3435144KX3 7 eg 
a U3 3. Too Much Heaven RM3417776K0G  PTZAZSAGTOG T — L |= Jal ky SKI NR ej r s 
'elvet, Chemistry PT337: |= m" E zaj 21 
Will 1 Am, Heartbreaker RM3432262KX3  PT3435139KX3 REŻ SE ad — 
aa DJ Cargo, Jump To The Bass RM3404784KX3 _PT3404774KX3 HE - MAX FARENTHIDE 
m8 Di Remo 8 Gosia A, You Can Dance RM3425813KX3 _PT3425382KX3 | 
mai Dj Remo, My Music Song RM3341098KX3 _ PT3338420KX3 
€5 Scooter, The question is what.. RM3373626KX3 _PT3377167KX3 
JAK POBRAĆ DZWONEK: AI 


REAL MUSIC: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, ZADZWOŃ *128 


W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. RM2559677KX3). 


POLIFONICZNY: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI 
WPISZ NUMER DZWONKA (NP. PT2410472KX3). WYJĄTKOWO 
DLA SAMSUNGA (N600, N620 T100,T700,V100) ZAMIAST "PT" 
WPISZ "SA" (NP. SA2410472KX3) 


ABY WYSŁAĆ DOWOLNY DZWONEK INNEJ OSOBIE, W TREŚCI 


WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:NUMER DZWONKA | MV3421012KX3 | MV3427417KX3 | MV3379080KX3 | MV3379090KX3 | 


(NP. +4860X600600:PT808452KX3). ZAMAWIAJĄC POLIFONIĘ LUB WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER FILMU (NP. MV1682004KX3). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ 
ZE REAL p a PNA DZENEWAC WAP, Z KTÓRĄ I POBRAĆ FILM. ABY WYSŁAĆ FILM INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER FILMU (NP. +4860X600600:MV1682004KX3) 
| NALEZY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRA ; DŁUGIE FILMY DOSTĘPNE NA WYBRANE MODELE TELEFONÓW. 
EDYTA j NATALIA = MAJA MARTA ANETA 
O sobie; nie lubię © sobie: napisz, a sam je © sobie: gorąca O sobie; jestem O sobie: zadbana 
mówić o sobie. | się przekonasz baczysz co potrafię! | "= Częszka!!!  wyuzdana i rozpustna atrakcyjna ;) 
Hobby: psychologia "Hobby: rmodekng Hobby: kwiaty, film Hobby: gry komp. Hobby: modeling 


Hobby: pływanie 


CT Gee Team4PLNMIN 
4488 PLNMIN z VAT) 
SMSŁZPIN2 4 ZVAT) 


Łubię: poznawać „Łubię: robić zdjęcia Lubię: sympatycznych Lubię: godzmami Lubię: dostawać drogie Lubię: najbardziej 
— ciekawych ludzi. Może _ Napisz, a wysię Ci tzwanowanych wylegiwać się w łóżku prezenty, A ty? miły relaks pod 
Ciebie? j A klika swoich facetów. Jesteś taki? koniec dnia ;) 
Kontakt. Kontakt: Kontakt: | | Kontokt. | Kontakt. Kantakt: 
sms EDYTA na 7254 sms NATALIA na 7254 <ms DARIA na 7254 | | sms MAJA na 7254 sms MARTA no 7254 sms ANETA na 7254 
_ tel: 0-708-777-660 tel: 0-708-777-660 tel: *7428 z komórki < „teń: 0-708-777-660 L tel: 0-708-777-660 


tel: *7428 z komórki 


REKLAMACJE DO SERWISU WAPSTER MOŻNA ZGŁASZAĆ W DNI ROBOCZE OD 9:00 DO 17:00 POD NUMEREM (22) 331 93 38 LUB WYSYŁAJĄC SMS O TREŚCI: POMOC TREŚĆ PYTANIA (NP. POMOC NIE DZIAŁA GRA, MAM NOKIE 4500), 
NA NUMER 7128, LUB MAILEM NA ADRES: WAPSTERGQWAPSTER.PL. KOSZT WYSŁANIA SMS-A TO: NUMER 7128: 1 PLN (1,22 Z VAT), NUMER 7228: 2 PLN (2,44 Z VAT), NUMER 7263: 2 PLN (2,44 Z VAT), NUMER 7254: 2 PLN (2,44 Z VAT), 
NUMER 7428: 4 PLN (4,88 Z VAT), NUMER 7928: 9 PLN (10,98 Z VAT). USŁUGA DOSTĘPNA W SIECIACH ERA, PLUS, ORANGE, HEYAH, SAMI SWOI, PLAY. KOSZT A SAS Z NUMERAMI: *7128 TO 1 PLN /MIN (1,22 PLN/MIN Z VAT). 
REGULAMIN USŁUG NA WWW.WAPSTER.PL. USŁUGĘ DLA CT CREATIVE TEAM S.A. TECHNICZNIE WYKONUJE VIA ENTERTAINMENT SP. Z O O UL. CHAŁUBIŃSKIEGO 8, 00-513 WARSZAWA. WSZELKIE PRAWA ZASTRZEŻONE. 


| SPRZĘT 


Samograjek 


P: sukcesie modelu Creative Zen (oraz 
jego bogatszej, wyposażonej w ekran 
wersji Plus) firma poszła za ciosem i wypuś- 
ciła na rynek podobny player, ale umożliwia- 
jący podłączenie do komputera bez pośred- 
nictwa kabelka (za pomocą wbudowanego 
wyjścia USB). Odtwarzacze różnią się rów- 
nież kształtem: nowy player Creative jest 
podłużny, natomiast Zen przypomina pudeł- 
ko zapałek. Niewielki prostokąt MuVo 
T100 prezentuje się świetnie, ale nie- 
stety ma też wady. Kiedy trzymałem playera 
w kieszeni spodni, mniej wygodne było np. 
siadanie (czy wywijanie fiflaków) niż w wy- 
padku modelu Zen. 


Nawigacja odbywa się przy użyciu jednego 
klawisza. Wystarczy kilka chwil, żeby 
opanować wszystkie funkcje MuVo 
T100. Nie ma ich zbyt wiele, bo poza moż- 
liwością odtwarzania kilku formatów muzycz- 
nych oraz przechowywania danych T100 nie 
posiada żadnych innych udogodnień, takich 
jak radio czy dyktafon. Brakuje również korek- 
tora barw, ale za to możesz włączyć funkcję 
Bass Boost, dzięki której dźwięki zyskają nie- 
co głębi. 


Prostota Creative MuVo wynika z jego prze- 
znaczenia. Jest to sprzęt, który ma 
służyć od przenoszenia danych (po- 
jemność 2 lub 4 GB) iewentualnego 
słuchania piosenek. Trzeba jednocześ- 
nie przyznać, że muzycznie T100 spisuje się 


125 gramów Manty 


Go smoła Flipper jest kontrolerem 
zaprojektowanym z myślą o graczach. 
Myszkę wykonano z porowatego plastiku, 
więc dość dobrze trzyma się ją w dło- 
ni, jednak szkoda, że boki nie 

są gumowane. Podczas 

gorących pojedynków 

sieciowych ten ma- 

teriał sprawdza 

się zdecydowanie 

najlepiej. 


Na grzbiecie gry- 

zonia umieszczo- 

no czerwony przy- 

cisk umożliwiający 

zmianę rozdzielczości 

Flippera (400, 800 

i 1600 dpi). Aktualne usta- 

wienie sygnalizuje jedna 

z trzech diod (każda świeci w in- 

nym kolorze), które —- gdy mysz jest 

w dłoni - znajdują się dokładnie pomię- 
dzy palcem wskazującym a kciukiem. W za- 
ciemnionym pokoju trochę przeszkadzało 
mi, że światło diod jest tak mocne, można 
sobie jednak z tym poradzić „domowymi” 
sposobami. 


Pewne problemy sprawia obsługa 
dwóch klawiszy bocznych (pod kciu- 
kiem). Są one rozmieszczone poziomo, jeden 


za drugim. Aby szybko nacisnąć dalszy, mu- 
siałem nieco przesunąć dłoń, co podczas gry 
nie jest zbyt komfortowe. Guziki znajdują się 
bardzo blisko krawędzi będącej elementem 


wykończenia, a ponieważ mają niewielki skok, 
prawie jej dotykają. Przez to często zdarzało 
się, że musiałem kliknąć dwa razy, żeby przy- 
cisk zaskoczył. Rozczarował mnie też krótki 


J cena dystrybutora 7 cena dystrybutora * 
1250028 _,_ 230.004 
cena w sieci” 7 cenaw sieci* * 


98,00 28 180,26 + 


INFO 


Destarczył http: europe.creative.com/ 


Dane tec czne 


* pamięć: 2 lub 4 GB 

* obsługiwane formaty plików audio: Audible 2 i 3, MP3 (do 
320 kbps), WMA (do 320 kbps), WMA z obsługą cyfro- 
wych praw autorskich Windows Media (WMDRM) 9 

* wymiary: 25 x 77 x9 mm 

* waga: 17,8 g (z akumulatorem) 

* czas odtwarzania: do 10 godzin 

* transfer danych: USB 2.0 High Speed (do 40 Mb/s) 


całkiem dobrze, jeśli tylko wymieni się firmo- 
we słuchawki na trochę lepszy model. 


Brakowało mi futerału, który pozwoliłby 
ochronić MuVo T100 podczas transportu. 
Niestety jego gładka powierzchnia jest bar- 
dzo delikatna i szybko się rysuje. Trochę nie- 
estetycznie wyglądają też na niej ślady pal- 
ców, których nie da się uniknąć. Na wbudo- 
wanym akumulatorze player działa około 
10 godzin, co jest bardzo przyzwoitym wy- 
nikiem. Jeśli stawiasz na markowe 

produkty, a nie masz zbyt dużych 

funduszy, MuVo T100 będzie do- 


brym wyborem. (4 


OCENA 


prostota i wygoda użytkowania * spora pojemność 
* | * cena * wykonanie * trzy opcje kolorystyczne * 
ładowanie przez USB * dobra jakość dźwięku 


przeciętne słuchawki * przydałby się futerał * 
trochę brakuje dyktafonu i radia 


Rzetelnie wykonany, 
dobrze grający 
playerek o maksy- , 
malnie prostej kon- | 
strukcji i łatwej ob- 
słudze. Ciekawa 
rzecz. 


IN cena dystrybutora 
25,00 ż 


Destarczył htt ww.manta.com.pl, 


Dane techniczne 

* typ myszki: optyczna 

* przyłączenie: USB 

* liczba przycisków: 4 + rolka 

* waga: 125 g 

* rozdzielczość: 400/800/1600 dpi 

* 3 diody LED informujące o aktualnej rozdzielczości 
* długość kabla: 140 cm 

+ gwarancja: 24 miesiące 


przewód, bo nie mogłem wygodnie umiej- 
scowić gryzonia na biurku. 


Manta Flipper to solidnie wyko- 
nana mysz, która sprawdzi 
się w większości domo- 
wych zastosowań, dle nie- 
stety pewne jej niedociągnię- 

cia sprawiają, że w grach 

nie radzi sobie tak dobrze, 

jak powinna. Szkoda... € 


solidna obudowa * trzy rozdzielczości do wyboru | 
* niewygórowana cena * możliwość zmiany roz- 

dzielczości „w locie” * diody sygnalizujące aktual- | 
ną rozdzielczości | 


krótki kabel! * tylko dla praworęcznych * brak 
obciążników do zmiany wagi * niezbyt wygodne 
rozmieszczenie przycisków bocznych * szkoda, 
że boki nie są gumowane p 


Zaprojektowany 

z myślą o grach 
Flipper radzi sobie 
w nich przeciętnie. 
Ratują go niezłe 
wykonanie i atrak- 
cyjny wygląd. 


Zaczarowany długopis 


potrzebujesz coś zanoto- 
wać na komputerze, ale nie masz 
go pod ręką, przyda ci się Mobile 
Digital Scribe. To długopis na pod- 
czerwień, którego można używać 
na dowolnej powierzchni, a notatki 
zostają zachowane w transmiterze 
(potem da się je przenieść do kompu- 
tera). Urządzenie rozpoznaje 12 róż- 
nych języków (OCR) i kosztuje ok. 
350 zł. 


Gizmodo 


Comeback winyli 


Sony zapre- 

zentowała gra- 

mofon USB, który 

nie tylko odtwa- 

rza płyty winylo- 

we, ale też umoż- 

liwia zapisywanie 

analogowych na- 

grań w formacie 

cyfrowym. W gra- 

mofonie zastosowano również system, który ob- 

niża hałas silnika urządzenia. Cena PS-LX 
300 USB to w przybliżeniu 300 zł. 

Mobility 


Energia ze słoneczka 


- 


8.0 to ładowarka, której możesz swo- 
bodnie używać poza domem. Jest to sprzęt wy- 
korzystujący światło słoneczne. Aby zapewnić 
ciągłość przekazywania energii w pochmurne 
dni, ładowarka dostarcza mocy również dla włas- 
nej baterii. FreeLoader 8.0 obsługuje 11 różnych 
złącz, a kosztuje około 150 zł. 

MacMinute 


Pa, pa, HD-DVD 


| m 
SE IE 43 
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związku z porażką formatu HD-DVD Szwajca- 
rzy z firmy Goldmund postanowili przyspieszyć 
premierę swojego luksusowego odtwarzacza 
Blu-ray, Eidos 20 BD. Urządzenie jest nafaszero- 
wane kosmicznymi technologiami, ale będziesz 
musiał długo zbierać pieniądze, żeby sprzęt za- 
kupić. Kosztuje, bagatela, 50 tysięcy złotych. 


Zelmer się chowa 


to mysz z wbudowa- | ; =" 


nym... odkurzaczem. Sprzęt po- | 
siada w podstawie otwór którym 
wsysane są okruchy. Odkurzacz, | 
zasilany przez USB, uruchamiasz | 
przyciskiem z boku obudowy, 

a śmieci są wciągane do niewielkie- 
go pojemnika wewnątrz gryzonia. 
Cena nietypowego kontrolera wynosi 
około 100 zł. 


Egielda 


Płyń pod wiatr 


la fanów wyścigów są kierownice z wi- 
bracjami, zwolennicy walki powietrznej 
dysponują rozbudowanymi joystickami, MM 
103 zaś to urządzenie, które jest bezcenne 
dla wielbicieli symulatorów łodzi podwod- 
nych oraz gier powiązanych ze sportami 
wodnymi! 


MM 103 zapewnia niezwykle reali- 
styczne doznania, symulując sytu- 
ację nabierania przez łódź wody. 
Nie tylko możesz stać po kostki w cieczy, 
ale również uaktywnić - dla większego 
realizmu - jeden z wielu dodatko- 
wych systemów urządzenia. Naj- 
ciekawszy jest efekt wiru, który A 
co prawda nie wciągnie cię 
pod wodę, ale na pewno bę- 
| dzie próbował. Jeśli chcesz 
wiedzieć, jak to jest, gdy 
ostatnie bąble powie- 
trza uciekają ztonące- 
go statku, możesz włą- 
czyć ponad 70 dysz 
powietrznych, które 
sprawią, że poczu- 
jesz siłę sztormowej 
kipieli. 


Co prawda morze zazwy- 
czaj jest zimne i wrogie, ale 
jeśli założysz, że bliżej ci do pira- 

ta z Karaibów, uruchomisz sobie 
ogrzewanie oparcia dla stóp, dzięki cze- 

mu ciecz nie straci zbyt szybko ciepła. Dla 


Kluchy na parze? 


B oss na ostatnim poziomie 
okazał się za mocny? 


Czołgi dziesiątkują twoją S- 
piechotę? Drużyna jednono- 

gich zombiaków odgryzła głowę 
twojemu kapłanowi? Co wtedy 
robisz? Objadasz się pizzą i chip- 
sami. A to podnosi ciśnienie 

krwi, zapycha żyły choleste- 

rolem i jeszcze bardziej 
zmniejsza twoją efektywność. > 
Wtedy nawet szczur na pierwszym 
poziomie może okazać się zbyt 
wymagającym przeciwnikiem. 
Czas na zmiany! Czas 

na dietę! Czas na Steam 
Cooker! 


Czyli gotowanie na parze. Warzyw- 
ka, rybki, kurczaczki i ryż zagrzane 

w tym urządzeniu dostarczają or- 
ganizmowi wielu niezbędnych 
składników odżywczych, przede 
wszystkim witamin. A jak wiadomo, 

ta z literką C zwiększa odporność na 
stres, gdy zdrowie spada niemal do ze- 
ra, a apteczek w okolicy niet; ta zA po- 
prawia zaś celność itd. Testy przepro- 
wadzone na 10 badanych dowiodły, 
że dzięki „Stim Kukerowi” chęć 
skorzystania z tipsów pojawia 
się średnio o 37% rzadziej. 


ludzi praktycznych nie bez znaczenia będą 
udogodnienia w postaci podwójnych ścianek 
i zabezpieczenia przed chlapaniem 


Trzeba jeszcze dodać, że MM 103 ma rów- 
nież opcję tzw. suchego doku, więc twoje 
stopy mogą zmagać się nie tylko z wodnym 


A 
ag> nie tylko pory i szpinak, ale 


cena dystrybutora 
110,00 


http://www.manta.tv/ 
Dane techniczne 


* podłączenie wyłącznie do sieci elektrycznej 
* ogrzewanie oparcia stóp 
* wskaźnik poziomu wody 
* efekt wiru wodnego 
* możliwość używania bez wody 
* ponad 70 dysz powietrznych 
* podwójne ścianki 

* zabezpieczenie przed chlapaniem 


Dostarczył 


żywiołem, ale i huraganowymi wiatrami 
(generowanymi przez wspomniane dy- 
sze). Może być niebezpiecz- 

nie, a już na pewno bę- 


jąco! 


wy właściwie bez zarzutu. No, mo- 
: że brakuje tylko kąpielówek 
oraz moski z rurką. [4 


OCENA 


2 


mieści aż dwie stopy * alarmowe, czerwone pod- 
świetlenie * bardzo mocny, odrywający paznokcie 
ir * piękny kształt sportowej motorówki * przy: 
jemny dla ucha bulgot * cena 


trochę brakuje wyrzutni torped * przydałby się 
futerał na urządzenie, żeby można było używać go 
również w podróży * nie ma radiostacji * brak 


dla fanów sportów 


rów U-Bootów. Mo- 
żesz mieć swój 
własny sztorm! 


Dostarczył http://www.manta. 


Dane techniczne 


* pojemność: 9 litrów (w 3 pojemnikach) 
* moc: 650 W 

* funkcje dodatkowe: wskaźnik poziomu wody, minutnik 
(60 min), zabezpieczenie przed przegrzaniem 


Niestety próba zbudowania stanowiska 

dla gracza zgodnego z feng shui i zasada- 
: mi New Age w naszym wypadku spa- 
p. lifa na panewce. MM 453 usta- 
wiony pod stolikiem zagrzał 


również znajdujący się na biurku 
monitor, który najzwyczajniej w świecie 
zaparował. To oczywiście nasza wina, 
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dzie szalenie ekscytu- 2 ży, <<" 
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=, Manta MM 103 to AGE e dynamo. Kilka minut „pompo- 
u, dzenie, które POZ MO ZNĘ, wania” zapewni godzinną pracę latarki. MM 449 
y leźć się w arsenale każdego świeci dwiema białymi diodami LED, wzmocnio- 

I 14 profesjonalnego gracza. Jest nymi układem soczewkowym. Latarka z Manty 


opcji zatopienia okrętu (wyższe fale) / — 
> > + /4 maż = 
Wreszcie dopraco- /—/ | <|a 30 wyposazona jes: / Ą ym (m 
wane urządzenie CEE w pamięć umożli- a ZOŻ 


SPRZĘT | 


Wysusz i rządź 


nie lubisz oślizgłych 
i wilgotnych podgrzyb- 
ków, powinieneś przyjrzeć 
się suszarce do grzybów 
(oraz owoców, ziół i wa- 
rzyw) z Manty. Urządzenie 
o kodowej nazwie MM 452 suszy z mocą 
250 W i posiada aż trzy poziomy, na których mo- 
żesz umieścić swoje kochane prawdziwki. Ten 
niezwykły sprzęt nabędziesz za niecałe 120 zł. 


Manta 


> Kiedy zgaśnie 
=. światło... 


MM 449 jest 

całkowicie niezależna 

od baterii, bowiem jej 
źródłem zasilania jest ręczne 


to gadżet niezbędny dla każdego komandosa. 
Kosztuje 20 zł. 


Manta 


Waga prawdę ci powie 


dowiedzieć się, ile przytyłeś podczas pię- 
ciu godzin Counter-Strike'a i dwóch krążków piz- 
zy? MM 443 z Manty to waga, która potrafi rów- 
nieżzbadać poziom tłusz- ___ 
czu w twym cielsku. Do 
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= ZWB 


pomiarów nawet 
szkła kosztuje CÓ A 


8 osób. Ten kawa- 
Ry ROR A ( 
— 
Manta 


wiającą zapisanie / c 
łek hartowanego 
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R" W przeciwieństwie do fasolki i misia 
s — rybka wygląda na zasmuconą. Zdradz. 
Za ją oczy. 


bo nie dostosowaliśmy się do przepi- 
sów BHP, co przy monstrum o mocy 
650 W, a taką właśnie dysponuje te- 
stowane urządzenie, okazało się zgubne. 
Na usprawiedliwienie mamy tylko to, 
że wszystko działo się 1 kwietnia... « 


Weź udział w konkursie i ślij esemesa! 
Wybierz właściwą odpowiedź, 
a być może sprzęt będzie tylko twój! 


s iz 


Co oznacza słowo „shine”? 
A. Z angielskiego: „świecić, błyszczeć”. 


| zachowuje witaminy i wszystko-inne-co-dobre 
| w potrawach * duży pojemnik zmieści słabe gry | 
| i konkurencyjne magazyny * spora moc pozwala 
na zamienienie kawalerki w saunę 


B. To imię ulubionej myszki angielskiej 
królowej Elżbiety II. 


| nie użyjesz pokrywki - zagrzejesz monitor * brak 
| wyjścia USB do transferowania witamin 


C. Z mandaryńskiego: „księżycowa mysz 
odpoczywająca na pędzie bambusa”. 


Urządzenie niezbęd- / 4 
ne dla każdego gra- Odpc 
cza, który chce ze- 

rwać ze złymi nawy- 
kami żywieniowymi. 
Powiedz „nie!” fryt- 
kom... 


ytanie konkur- 


i numer 7265! 


ia SMS-a to 2,44 zł brutto (2 z 
lo 5 maja 2008 r. 


j czekam 


Fundatorem nagród 
jest Megabajt 


(PORY (NARA m JRZARS AI 
Logitech 


Szklane oko 


owa kamera Logitecha powstała przy 

współpracy z liderem w zakresie opty- 
ki, firmą Carl Zeiss. Dwa z pięciu elementów 
obiektywu Pro 9000 są wykonane przez tego 
renomowanego producenta. Zastosowanie 
szkła zapewniło lepszą ostrość obrazu. 


Pro 9000 nagrywa z szybkością do 30 klatek 
na sekundę i wspiera format wideo wysokiej 
rozdzielczości (960 x 720 pikseli). Model ten 
może oczywiście robić też zdjęcia, aż 
do 8 Mpix - jest to jednak wartość dla foto- 
grafii interpolowanej, co odbija się na jej ja- 
kości. Najprzydatniejszym rozwiąza- 
niem QuickCam jest system auto- 
matycznego ustawiania ostrości. 
Kamera samodzielnie poprawia obraz po 
zmianie ekspozycji, nawet przy małej 
odległości, około 10 cm. Zajmuje 

to stosunkowo niewiele czasu, 

do 3 sekund. Na uwagę za- 

sługuje jeszcze bardzo do- 

bra redukcja szumów i po- 


głosu mikrofonu (technolo- 

gia RightSound). Z kolei Right- 

Light 2 dostosowuje jakość nagrywania 

w warunkach słabego lub nierównomiernego 
oświetlenia. 


Wykonanie Pro 9000 jest świetne: kon- 
strukcja jest solidna, wyposażona 
w uniwersalny uchwyt pasujący za- 
równo do monitorów LCD, jaki CRT. 
Szkoda trochę, że na gładkiej powierzchni 
czołowej wyraźnie widać ślady palców. Wy- 


cena w Sjeci* 


255,00 


Logitech 359.00 


Dostarczył ht 


p:// 
Dane techniczne 


+ system autofocus 
* matryca: 2 Mpix 
* obiektyw firmy Carl Zeiss 
* głębia koloru: 24 bity 
* rozdzielczość: wideo - 960 x 720, foto - 1600 x 1200 
* prędkość zapisu wideo: do 30 klatek na sekundę 
* wbudowany mikrofon £ 
* oprogramowanie, m.in. Video Effects, 
HP Photosmart Essential 
* 2-letnia gwarancja 
* podłączenie USB 
* waga: 180 g 


godniej byłoby również, gdyby przy- 


cisk snap shot znalazł się u góry, a nie 
z boku. 


Oczywiście kamera posiada bardzo bogate 
oprogramowanie, które można też bez- 
płatnie ściągnąć ze 


strony produ- 

centa. Logitech Quick- 

Cam Pro 9000 oferuje 
naprawdę znakomitą ja- 

kość — szkoda, że cena nie jest 
równie atrakcyjna. c 


OCENA 
optyka firmy Carl Zeiss - większa klarowność 
obrazu * świetny autofocus * spora matryca 
* bardzo dobrej jakości mikrofon * szeroki kqt 
widzenia i inteligentne śledzenie twarzy 

p umiejscowienie przycisku snap shot * kamery nie 


można odwracać w poziomie, kiedy jest zainstalo- 
wana na LCD r 


Genius 


Czerwony geniusz 


4 pasku: Genius bazuje na sprawdzo- 
nych konstrukcjach. Slim 1322AF, kame- 
ra będąca wzorem dla 2020AF, została do- 
brze przyjęta przez użytkowników i do- 
ceniona m.in. przez branżowy ser- 

wis Allround-PC. 


2020AF, tak jak model Logitecha, 
posiada system autofocus. Jest 
on jednak zdecydowanie wolniej- 
szy niż u konkurencji - różnica wy- 
nosi średnio około dwie sekun- 
dy. Zdarzało się również, że ka- 
mera gubiła ostrość i obraz pozosta- 
wał rozmyty. Wideo jest reje- 
strowane z jakością VGA 
(czyli 640 x 480) i prędkoś- 
cią do 30 klatek na sekun- 
dę. Przy nagraniach 2 Mpix szyb- 
kość spada do 6 fps. Za pomocą 
snap shota można robić zdjęcia 
do 4 Mpix, ale - podobnie jak 
w urządzeniu Logitecha - z roz- 
dzielczością interpolowaną. 


Ponieważ kamera osadzona jest w pod- 
stawce za pomocą łożyska kulkowego, 
można bez problemu obrócić ją w do- 
wolnym kierunku. Uchwyt jest 
co prawda uniwersalny, 

ale urządzenie ma tak- 

że dwie wady. Po pierw- £ 
sze, kabel przyłączeniowy 
ma zaledwie 95 cm - to zde- 
cydowanie za mało! Po drugie, 
zdziwiło mnie, że 2020AF dość mocno 
rozgrzewa się podczas pracy. 


94 


Mikrofon działa poprawnie, acz bez rewela- 
cji - jest zdecydowanie słabszy niż u konku- 
renta. Bardzo dobrze za to wypada porów- 
nanie oferty oprogramowania dodatkowe- 
go (ciekawe aplikacje w rodzaju CrazyTalk 
Avatar Creator czy Magic Mirror). Wyko- 
nanie kamerki jest niezłe, a jakość 


PODSUMOWANIE 


Dostarczył 


Dane techniczne 


+ system autofocus 

* matryca: 2 Mpix 

* rozdzielczość: wideo - 640 x 480, foto - 1280 x 1024 

* prędkość zapisu wideo: do 30 klatek na sekundę 

* wbudowany mikrofon 

* oprogramowanie dodatkowe, m.in. CrazyTalk Avatar 
Creator, Cam Suite 

* 2-letnia gwarancja 

* podłączenie USB 

+ długość kabla: 95 cm 

* waga: 74 g 


użytych materiałów — bez zastrze- 
żeń. Nie bez znaczenia jest też zdecydowa- 
nie niższa cena. c 


(Ż% 4 


niewielkie gabaryty * ciekawe oprogramowanie 
dodatkowe * funkcja autofocus * działa również 
w środowisku Mac OS X 


za krótki kabel * nieco za mocne podświetlenie 
na panelu przednim * długi czas ustawiania 
ostrości p 


Pro 9000 wypadł zdecydowanie lepiej, ale trzeba pamiętać, że jest to produkt droższy (chociaż jeśli poszukasz w sieci, to różnica będzie wynosić około 
70 zł). Działanie optyki firmy Carl Zeiss rzeczywiście robi wrażenie, obraz jest klarowny i czysty. Model Geniusa sprawił pewne problemy z podłączeniem, 
bo kabel jest zdecydowanie za krótki. Poza tym kamera działa dobrze i, choć ma wolniejszy autofocus, jej nabywcy powinni być zadowoleni. Okiem sprzę- 

tu Geniusa jest też łatwiej manewrować. Wygrywa jednak oferujący lepszy obraz Logitech QuickCam Pro 9000. 


Media-Tech 


|| Śpaiu tańsza od naszych „versu- 
sów”. W branżowej prasie kilka 
razy została wyróżniona za stosunek 
jakości do ceny. Maksymalna rozdziel- 
czość nagrań Pixera to 1280 x 1024, 
zaś zdjęć — do 8 Mpix 
(interpolowana). 
Szybkość rejestra- 
cji wideo sięga 
30 fps. Poza tym 
model ten po- 
siada dodatko- 
we źródło świat- 
ła (diody LED), 
zoom oraz centrowa- 
nie obrazu na twarzy 
użytkownika. Oczy-  ;72 
wiście nie zabrakło Re: 
wbudowanego mi- 5 
krofonu. 


Creative 


odel z wbu- 

dowanym SĘ 
podwójnym mi- 
krofonem. Skąd 
ta cena? Poza logo 
firmy zapłacisz za 
technologię Adap- 
tive Array Mic- 
rophone, która 
usuwa niepożą- 
dane dźwięki tła. 
Wartościowy jest 
również szerokokat- 
ny, szklany obiektyw. W zestawie 
znajdują się słuchawki z mikrofonem, 
co też wpływa na ostateczny koszt. Roz- 
dzielczość kamery to 1280 x 960, zdję- 
cia mogą mieć do 5 Mpix (interpolowa- 
ne), wideo rozpędza się do 25 fps 
(w VGA). 


Microsoft 


odel NX-6000 ma standardowe 
2 Mpix na pokładzie. Zdjęcia 
mogą mieć do 7,6 Mpix (czyli 3200 x 
2380, ale oczywiście interpolowane), 
a wideo — aż do 1600 x 1190. Chociaż 
aby prędkość rejestracji wynosiła po- 
wyżej 24 klatek na sekundę, trzeba 
zmniejszyć rozdzielczość do trybu 
VGA (640 x 480). Urządzenie posiada 
wbudowany mikrofon (z redukcją szu- 
mów i zakłóceń), opcję automatyczne- 
go śledzenia twarzy, 3-krotny zoom 
cyfrowy i aż trzyletnią gwarancję. Jak 
przystało na produkt Microsoftu, 
cena jest zaporowa. 


Cena w sieci” za se 


amy jeszcze 
wersję dla de- s i 
speratów. Zazwyczaj SRS p) 
są to produkty „no na- Ax | 
me”, które oferują 
rozdzielczość ok. «< 
0,5 Mpix i wbu- o 
dowany mikro- 


fon. Wideo może PE <ak 


mieć nawet 30 kla- 
tek na sekundę, ale 
w trybie 320 x 240 (do ogląda- 

nia z lupq). W 640 x 480 osiągniesz już 
tylko 15 fps lub mniej. Kamerki z tej 
grupy mają kiepską optykę i niską 
jakość obrazu. Oczywiście o dodat- 
kowym oprogramowaniu możesz zapo- 
mnieć. Zdecydowanie odradzam — le- 
piej dodać te 20 zł i kupić coś sygno- 
wanego przez popularne tanie marki. 


Razer 


UFO przyleciało 


ystem 2.1, który wygląda jak trzy odwró- 
cone dnem do góry garnki? Właśnie tak 
prezentuje się najnowszy, zdumiewający pro- 
dukt firmy Razer. Głośniki „poziome” spoty- 
kaliśmy już wcześniej, m.in. w zestawie Altec 
Lansing FX5051 (choć tam tylko subwoofer 
był „kopnięty”). Filozofia takiej kon- 
strukcji bazuje na pomyśle, żeby 
dźwięk rozchodził się nie tylko 
w jednym kierunku, ale do- 
okolnie. Zastosowane rozwiqza- 
nia zapobiegają powstawaniu 
interferencji między sygnała- 
mi docierającymi do słu- 
chającego bezpośrednio 
i po odbiciu np. od biur- 
ka. Sprzęt wykorzystuje 
technologie THX Gro- 
und Plane oraz THX 
Slot Speaker, czyli po- 
siada „filmowe” cer- 
tyfikaty dźwięku 
przestrzennego. 


Rock'n'roll, 
a. . 
bejbi! 
Debiutancki zbiór 
dziewięciu opowiadań 
Rogoży przypomina, 
że Punk's not dead, 
wino gruszkowe ma 
najlepszy smak, a jeśli 
— = spotkasz na swojej dro- 
dze faszyzujące zwłoki, nie powinieneś się 
za bardzo dziwić. 


Modrzew, Mała, Budzigniew, Nietopyr 
i wiecznie upalony Krzywy to młodociani 
anarchiści, których starsze panie w beretach 
nazwałyby typami spod ciemnej gwiazdy. 
Ta wesoła ferajna egzystuje w niewielkiej al- 
tance, gdzie przeżywa nietypowe przygody. 
Żeby do niej dołączyć, musiałbyś wybrać się 
w lubuskie i odnaleźć mieścinę zwaną Cielę- 
cinem. Cóż może być tam ciekawego? Ano 
sporo. Amerykanie rozpylają nad miastem 
wirus zombiactwa, grzyb walczy z kosmita- 
mi, a diabeł mówi dobranoc. Rogoża pisze 
lekko, zabawnie i przyjemnie, a do tego do- 
staliśmy jeszcze genialną okładkę. 


Tytuł: „Rock'n'roll, bejbi!” 
Autor: Piotr Rogoża 
Wydawca: Fabryka Słów 
Cena: 23,99 zł 


Wszystkie głośniki są stosunkowo niewielkie, 
szczególnie satelity, które zajmują minimalną 
ilość miejsca na biurku. Jednocześnie zdumio- 
ły mnie i wręcz poraziły: moc tego sprzę- 
tu, czystość barwy, wyraźna sepa- 
racja pomiędzy sekcjami muzyczny- 
mi i ogólnie najwyższej klasy dźwięk 
- zwłaszcza że to przecież jedynie „prosty” 


Arcymag 


Kiedy Ur i Babilon były 
jeszcze tetniącymi ży- 
ciem miastami, a wie- 
ża Babel dumnie wbi- 
jała się w niebo, umarł 
sumeryjski arcymag 
o imieniu Kreol. | na 
tym moglibyśmy za- 
kończyć tę historię, 
gdyby nie fakt, że Kreol właśnie zmar- 
twychwstał! 


KOZYGNA 430NYSYJNY 


Jak może czuć się mag w świecie, gdzie 
króluje technika i nikt nie pamięta ma- 
gii? Gdzie niewiasty nie chcą zajmować 
należnego im miejsca pomiędzy meblami 
a zwierzętami domowymi? To musi być 
straszne... Kreol, dżin o imieniu Hubaksis 
oraz Vanessa, policjantka z San Francisco 
= to drużyna skazana na wiele nieprawdo- 
podobnych przygód. Książkę Rudazowa po- 
łyka się w jeden dzień i od razu chce więcej. 
Apetyt będzie dość łatwo zaspokoić, bo 
w przygotowaniu są już kolejne tomy arcy- 
magicznych wypadków... 


Tytuł: „Arcymag” 
Autor: Aleksander Rudazow 


Wydawca: Fabryka Słów 
Cena: 25,00 zł 


Dostarczył 


Dane techniczne 


* moc systemu: 300 W RMS (bass: 200 W, dwie satelity po 50 W) 
* system dźwięku: 2.1 
* pilot przewodowy 

* wyjścia na pilocie: RCA stereo i mini-jack stereo 
* certyfikat THX 

* pasmo przenoszenia: 20 Hz-20 kHz 
* średnica satelitek: 135 mm 

* średnica subwoofera: 380 mm 

* wzmacniacz: ClassHD 

+ pilot dotykowy z diodami LED 


zestaw 2.1. Subwoofer wyciska aż 200 W, 
a satelity po 50 W każdy; głośnik niskotonowy 
jest słyszalny już przy 30 Hz. | jeszcze jeden 
drobiazg. Bardzo spodobało mi się, że Ra- 
zer zrezygnował z podświetlonego, mru- 
gającego logo. Głośniki są jednolicie 
czarne, wyglądają jak statki Obcych, 

które na chwilę wylądowały na na- 

szej planecie. Wrażenie jest napraw- 

dę spore. 


Trochę szkoda, że pilot zestawu 

Razer Mako jest kontrolerem prze- 
wodowym, choć skoro ma to być 
sprzęt przeznaczony na biurko gra- 

cza, kabel w niczym nie przeszka- 

dza. Pilot jest równie kosmiczny jak 
pozostałe elementy Mako, niefart, 

że pozostają na nim wyraźne ślady 
palców. I na koniec największe 
rozczarowanie: cena... (4 


odlotowy wygląd * doskonała jakość dźwięku 
* wygodny i funkcjonalny pilot * potężna moc 
* certyfikat THX * wyjście na słuchawki na pilocie 
* wreszcie nie ma migającego logo! 


Theodor Seuss Geisel, 
znany bardziej jako 
Dr. Seuss, to amery- 
kański pisarz, genial- 
WASZEJ 
niezwykle barwna. 
Przede wszystkim był to twórca książek dla 
dzieci: opowieści kpiących z nadmiernej po- 
wagi, kolorowych i szalonych, bez nachalne- 
go morału, ale mądrych i zmuszających 
do refleksji. W kinach ukazały się jak dotąd 
dwie ich ekranizacje, obie średnio udane: 
„Grinch — świąt nie będzie” oraz „Kot”. 


* HoRToR== 
pi 12 śloliodr | 


pie NA 


„Horton słyszy Ktosia” to kolejna próba prze- 
niesienia na ekran książki Dr. Seussa. Słoń 
Horton słyszy płacz i wołanie o pomoc 
pochodzące z maleńkiego pyłka uno- 
szącego się w powietrzu. Horton podej- 
rzewa, że na tym pyłku... istnieje życie! Mimo 
że nikt mu nie wierzy, postanawia dowie- 
dzieć się, co to za mikroskopijne istoty i jak 
można im pomóc. 


Tytuł: „Horton słyszy Ktosia” 
Gatunek: animowany przygodowy familijny 
Reżyseria: Jimmy Hayward 
Produkcja: USA 

Premiera: 11 kwietnia 2008 


Obsada: Jim Carrey, Steve Carell 


Czy warto zapłacić za obu- 
dowę 600 zł? Podobno war- 
to, jeśli ozdobiono ją unika- 
towym wzorem wykona- 
nym przez wirtuoza aero- 
grafu. Dodatkowo model 
NZXT Hush Blue Flame Spe- 
cial Edition jest niezwykle 
cichy, bowiem umieszczo- 
no w nim maty tłumiące 
drgania. Obudowa ma aż 
jedenaście slotów na mon- 
towane bezśrubkowo na- 


pędy. 


Źródło: Voodoo Guild 


Magiczny guzik 

Czego to ludzie nie wymyślą... PC Jump Start 
to niewielki przewodowy pilot, za pomocą które- 
go można włączyć komputer. Teraz nie trzeba już 
więc zdobywać się na ten tytaniczny 
wysiłek i schylać do przycisku Po- 
wer! Poza tym PC Jump ma wbu- 
dowane dwa porty USB 2.0, 
wyjście słuchawkowe 
i wejście mikrofonowe. 
Kabel ma 2,5 m dłu- 
gości. Cena gadżetu 

to ok. 70 zł. 

Źródło: 4press 


Duży może więcej 


JetFlash V20 to nowy pendrive firmy 
Transcend. Nośnik ma pojemność 
16 lub 32 GB, a łączność zapewniana 
jest przez USB 2.0. Do urządzenia do- 
dawane będzie oprogramowanie: szy- 
frujące, do kompresji danych i tworze- 
nia kopii zapasowych. Niestety nic nie 
wiadomo o szybkości transferu i cenie 
sprzętu z Transcend. 

Źródło: TechConnect 


Jeśli chcesz dogonić Kubicę — 
musisz mieć kierownicę. 


Najlepiej od razu zaawansowany) 


model Twin Turbo 3 MM 623! 


Fundatorem nagrody 
jest Manta 


MANTA 


ategorycznie ob | 
wieszczam koniec zi 
my i zimowych tematów! 


Wszystkim, którzy wysłali do nas zi 
mowe screeny, wielkie dzięki. Jeśli 

nie znalazł się w Clicku, 
nie martw się, tylko ślij fotki w klima 
tach lata! Aha, oczywiście muszą być 
w jakiś sposób inne, zabawne, poje 
chane itd. OK, a teraz już porcja 
waszych listów. Pozdro all! 


Herr Odyn 


W tym miesiącu nagroda Niebie- 
skiej Skrzynki pofrunie do Pana 
Tekkena. Gratulujemy! 


Mniej demówek! 


Proszę was o to, czy nie moglibyście 
zamieszczać mniej demówek, lecz by- 
najmniej jakieś muzy na topie? A sko- 
ro nie możecie zmiękczyć Nacza aby 
dał Wam swój plakat, to moglibyście 
dać Herr Odyna i Zygmunta! [wiado- 
mość do redakcji - poufna: będę wam 
częściej podpowiadał co moglibyście 
zrobić dla czasopisma] 

Grzegorz Brzeszczyczykiewicz 


Jesteśmy czasopismem o grach, a nie 
European Top 40, tak wyszło. Chociaż 
jestem pewien, że nikt by się nie obraził, 
gdybyśmy umieścili na naszej płytce 
kilka gorących kawałków z list przebo- 
jów. Niestety — to kosztuje, i to niema- 
ło (a często w ogóle nie jest możliwe). 


Plakat, taaaa, doskonały pomysł, ale 
wiesz, Naczo ma tak, że jak nie on, 
to nikt! O! Ewentualnie wielgaśny plakat 
Świntucha. To co, deal? [wiadomość dla 
Grześka - top secret! — nie możemy się 
doczekać!] 


PS. A nie powinno być czasem „Brzę- 
czyszczykiewicz”? 


Piszcie o grach! 


Droga redakcjo Clicka! Cóż, muszę po- 
wiedzieć, że jak na pismo o grach musi- 
ciepisaćo grach [zachęcać doich kupna], 
anietylko, żecieknieślinka, kiedy to bę- 
dzie [czyli zapowiedzi]. Powiększcie 
rubrykę o grach starych. 

rubus 85 


Hej, właściwie kwalifikujesz się do-dzia- 
łu „UFO, czyli listy od kosmitów”. Miło, 
że zwróciłeś nam uwagę, żebyśmy pisa- 
li o grach. Obiecuję solennie, że nie bę- 
dziemy recenzować pasztetowej i kaba- 
nosów z dzika. Co do zapowiedzi — nie 
bardzo rozumiem. Wolisz nie wiedzieć 
o nowych tytułach, bo już wiader na ślinę 
brakuje, czy co? O starszych produkcjach 
pisać za dużo nie będziemy — to ciekawy 
temat, ale nie planujemy przycinać okra- 
jać nowości kosztem staroci. 


Uśmiać 
do tez 


Witam całą redakcję i zwierza- 
ki Nacza, dobra przejdę do rzeczy 
wasze czasopismo jest doskonałe :). 
Mam jednak pytanie, czy nie dało by 
się urządzić jakiegoś konkursu na naj- 
śmieszniejsze zdjęcie jakie uda się zna- 
leźć na każdy temat. Kto by nie chciał 
się uśmiać do łez przy czytaniu Clicka. 
Kupuję wasze czasopismo od 2 lat i by- 
ła chyba jedna gra internetowa [przy- 
najmniej ja mam jedną grę interneto- 
wa a jest to war rock] nie dało by się 
daćjakiejś sieciówki bo granie samemu 
to nuda. 
RAZOR 


Redakcja oraz zwierzaki Nacza pozdra- 
wiają cię, a te drugie nawet przyjaciel- 
sko poszturchują pazurami. 


Konkurs na najśmieszniejsze zdjęcie 
o tematyce dowolnej? Wydaje mi się, 
że ciekawiej jest, kiedy temat jest za- 
dany, bo tak to ktoś wyśle szczypiorek 
wbity w budyń, następny jegomość 
- foto muchy łażącej po suficie itp. 
Taki miszmasz niekoniecznie będzie 
zabawny, a na pewno trudniejszy 

do oceny. A wy co myślicie o po- 
myśle Razora? 


Wiesz, 80% gier, które recen- 
zujemy i dołączamy na DVD, 
ma tryb sieciowy, czyli multi- 

player. Jeśli chodzi ci o gry 

wyłącznie online'owe, to takie 

dajemy rzadko, bo nadal cał- 

kiem sporo czytelników nie 

ma dostępu do szybkiego In- 

ternetu. 


a 
prawdziwa! 


Twarze wy moje! (bo nie mordy 
przecież) Biorąc pod uwagę zlepek 
Informacji o Naczu, wysyłam Wam 


jego JEDYNĄ prawdziwą podobiznę. 
Wasz priszys, Qba. 


Ej, jak żywy! A dla informacji dodam 
tylko, że u Tolkiena ta wieża to Barad-ddr, 
czyli Czarna Wieża. Władał niq nie nasz 
Przerażający Naczos, ale pomniejsza 
postać, zwana Sauronem. 


..o 
Tańsze alternatywy 


Witam i pozdrawiam Szanowną Redak- 
cję! Piszę ten list, gdyż zaintrygowała 
mnie jedna sprawa. A mianowicie do- 
tyczy to gier (nie trudnosię domyślić :D) 
adokładniej ich tańszych alternatyw :). 
Moglibyście spontanicznie przy recenzji 
poinformowaćo tańszym lub mniej wy- 
magającym odpowiedniku. (o ile taki 
istnieje ;]) Dlatego, że ok. 50% graczy 
(nie poparte żadnymi badaniami xD) 
masłabszekompy/ograniczonekieszon- 


koweinie mogą sobie pozwolić nadaną 
grę... (Mój Radeon 7100 ledwo co zipie 
xD) Czylinp. odpowiednikiem 
Frontlines: FoW będzie 
BF2lubCoD2... Mamnadzie- 
ję, że wszystko jasne i zrozu- 
miałe :). Pozdrawiam. 

Pan Tekken xD 


Hej, wiesz co, ten pomysł nie 
jest zły, chociaż bardziej wi- 
dzę to jako info o grach z te- 
go samego gatunku. Myślę, 
że w wielu wypadkach ciężko 
byłoby znaleźć tytuły o mniej- 
szych wymaganiach systemo- 
wych, które nie byłyby stare. 
Podobnie ztańszymi. Z drugiej 
strony, sporo gier sprzed 2, 
nawet 3 lat to nadal całkiem 
rześkie produkcje i może warto by o nich 
słowo napisać... No dobrze, co myślicie 
o pomyśle Tekkena? 


ee 
Fajne samoloty 
Pozdrawiam drogą redakcję. 


(...) 2. Mam do was prośbę: moglibyście 
dać do Click'a unreal tournament 
2004 (pełną wersję, demo mam). A je- 
Śli nie możecie to chociaż jakieś fajne 
samoloty. 


3. Dodałbym rysunek Nacza, ale za 
przyjemności się płaci. 


4, Życzę wam tyle numerów ile Ziemia 
ma lat (albo więcej) 
Woody 11 


dostajecie d 


szydz m. _ _ Flamaster! 
Tadam! olejne wasze zadanie jest równie proste jak poprzednie. Wystarczy 
jeden flamaster, żeby mieć szansę na gorącą gierę, którą trzymał w swych 
dłoniach sam Naczo! Ponieważ znam już waszą pomysłowość, uprzedzam 
że stare, niepiszące mazaki odpadają, okej? Tym razem możecie też 
sobie darować niespodzianki w rodzaju flamastra wypełnionego 
wodą lub inną substancją niewiadomego pochodzenia. Pisaki 
mają być ładne, piszące i niepoobgryzane! No, to do dzieła! 


Gw | 


etbaska 


jak ki 
Gorącą ja MAM V: 


z rusztu grę Ho 


Dzikie hordy 
Reguły zabawy są pros 


wy- ? 
którą sobie 
mian do- 


te. Waszym zadaniem jest 


szukanie nietypowego gadżetu " la ią” a 
śliny. Pakujecie sprzęt ! wyS acie . gi 

lokaj 4 Gdzie jest haczyk? WYGRYWA tylko trzy o 

>  Otrzymanych przedmiotów nie odsyłamy! 


love 73 


IGI me Pnarc 


DZIKIE HORLyg A 


Rozstrzygnięcie konkursu „Gumki do 
mazania” w następnym numerze! 


z ki”- 
„Temperówki : 
ewa 


Zwycięzcy w konkursie 
caei Seweryński z Ostasz 
Dominik Żyro z Lubartowa 

Aldona Jach z Dzierżoniowa 


LISTY 


Droga redakcja pozdrawia Woody'ego. Mea culpa! 


2. Bądź pewien, że jak pojawi siętaka _ Pozdrodlaredakcjii Nacza! Przyznaję 
możliwość, na pewno damy Nierealne- _ siębezbicia — zdradziłem was!!! Ostat- 
go. Co do samolotu: czy może byćfajny _ nio zamiast wydawać kieszonkowe na 
Po-2 Kukuruźnik z lat trzydziestych _ CLICKA, kupowałem XXX. Na szczęś- 
ubiegłego wieku do samodzielnego — cie się opamiętałem! Więc błagam 
złożenia? omówcie tę sprawę i dajcie ciężkiej ka- 
ry. Niech żyje Click! 
3. Powiem więcej, ten twój rysunek jest Wlepak08 
na pewno bezcenny! 


Okej, skorzystam z pomysłu Woody'ego: 
4. Ale chyba nie życzysz nam, żebyśmy _ masz kupować Clicka przez tyle lat, ile 
to my robili Clicka przez najbliższe — liczy sobie nasza Ziemia! 
4,5 miliarda lat?! 


7 : CLICKERE 1 
Okej, chcieliście, to macie! : BB NIGDZIE SIĘ 


z + NIE RUS: 
Naczo i jego absolutnie PATRZ, 150 
wszystkie zwierzaki! 


WWW.MICHALCZYK.AR 


Pomysł z dwiema głowami jest w jakiś sposób niepokojący, 
dlatego wygrywa! Mamy nadzieję, że tylko czytacie razem 
Clicka i nic więcej, co? Autora prosimy o kontakt z redakcją. 
OK, gramy dalej! 


Mój przytyk z ostatniego numeru, że marlen230 zabiera wam gry, naprawdę po- 
działał! Wielu chłopaków zmobilizowało się i przesłało nam swoje propozycje. Oto 
jedna z nich, stworzona przez Wojtka Bielawskiego (prosimy o kontakt mailowy 
z redakcją). Smarujcie dalej krzyżówki, stosy nagród czekają! 


Zdjęcia wysyłaj pod numer , wygrywa tylko jedna fotka w numerze! 
Koszt MMS-a jest zgodny z cennikiem twojego operatora. 


JAMUWYMI 
MADE IPI 
kie» o 


1. Rozwalasz ich w Gears of War. 


2. Bohater gry Assassin's Creed. 
3. Dobrze znany graczom hydraulik. 
4. ...-Strike. 


5. Nazwisko najpopularniejszego (przynajmniej wśród graczy) skatera. 


Oto garść temperówek, które od was dostaliśmy. Jest ich o wiele więcej, ale pozo- 
stałe są zdecydowanie niefotogeniczne. Część z was wzięła sobie do serca wska- 
zówki odnośnie samodzielnego wykonania gadżetu. Ostrzałka zatopiona w mode- 
linie to niezły pomysł, ale, Marcinie z Opola, nie rozumiem, po co ozdobiłeś ją 
swoimi włosami... Mimo wszystko nadal popieram waszą radosną twórczość, cze- 
kamy na więcej! 


6. Najsłynniejszy wiedźmin. 
7. ... of Might 8 Magic. 
8. Najnowsza gra z tej serii ma podtytuł Narodziny Imperium. 


Strona z gatunku tych, o jakich zdarza 
nam się pisać dość często — zbiór dar- 
mowych, przeglądarkowych pro- 
dukcji, wśród których są prawdziwe 
O ——— 0 cŃ perełki. W tym przypadku polecamy 
"EEE DRZOATZCZTAPKI ; mana OE mj E ca ć ; ze | Z przede wszystkim rzeczy z sekcji Clas- 
|  _ Bully: Scholarship Edition [X360, Wii] | Ę żrż : ; o" Sem sics oraz niezłą grę logiczną zatytuło- 
"T | zz) waną Spin the Black Circle, umieszczoną 
Czekasz na GTA? I dobrze... Ale nie ozna- ł j ż = uz „ w kategorii Other. Tam też znajdziesz 
cza to wcale, że musisz nudzić się niemi- j : j I "m > e drugą część opisywanego przez nas mie- 
łosiernie, odliczając dni do 29 kwietnia i ; ——cz=c=2E z m siąc temu Shifta — a już to jest wystar- 
tego roku! Właśnie ukazała się inna pro- e 2% | sb I A czającym powodem, by na One More 
dukcja studia Rockstar, która bawi nie ; * , i : - m Level zajrzeć. 
mniej niż słynna seria o policjantach ja z 
i gangsterach. Rozgrywka jest podobna: 
otwarty świat, misje zręcznościowe 
plus dużo minigierek, ale całość dzie- 
je się w szkole, co nadaje zabawie 
wyjątkowego posmaku. Kredy. Świet- 
na rzecz — szkoda, że posiadacze star- 
szych X360 muszą poczekać na łatkę. 


Redakcja Clicka, choć to zatwardziali PeCetowcy, grywa od czasu do czasu na konsolach. 
W tym miesiącu najwięcej czasu spędziliśmy przy... 


Bawić się można także za darmo - gry 
w wersji freeware stają się coraz lepsze. 


2... fiod of War: Chains of Olympus [PSP "ag HGWITTYYZTT 


REWELACJA! Jedną z najlepszych - jeśli sł | Podczas gdy ostatnio coraz częś- 
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| śli masz komputer za słaby na Crysisa, nie dużo tańsze uczestnictwo w takich 
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gii... Niemożliwe? A jednak — udało się ć | | nujący zarabiać na orbitalnych tu- 
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